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Digitalni fotoaparaty

SloZeni fotoaparatu

Ovladani Blesk Tisk a vyvolani
Konektory Software
Pamét'ové karty Hledacek
Napajeni Procesory
Cache
Snimaci ¢ip
Objektiv
Ostreni LCD displej
Zoom Stabilizace obrazu Skelet Zavérka

Objektiv

Objektiv je velmi piesné zafizeni slozené z&olek. Cocky jsou pevné uloZzeny
vV kovovém nebo kompozitnim téle, které je vybaveno velmi pfesnym zavitem, ktery je
obsluhovan servomotorem, nebo u kvalitnéjsich fotoaparatii je zavit posouvan ru¢né¢ pomoci
otaceni vnéjsiho prstence, za ktery fotograf objektiv drzi.

Objektivy digitalnich fotoaparati jsou v podstatné stejné jako u analogovych
fotoaparatli, jen s né€kolika podstatnymi rozdily. Prvnim rozdilem je svételnost. Digitalni
fotoaparaty jsou stroje velmi citlivé na nepatrné mnozstvi svétla, a pokud chceme tuto
vlastnost vyuzit (velmi zadouci) tak potfebujeme vysoce svételné objektivy. Dalsi véci je
konstrukce zadni ¢ésti objektivu. CCD nebo CMOS Cip, ktery snimd obraz, potiebuje pro
svou optimalni ¢innost, aby paprsky proslé objektivem dopadaly na jeho celou plochu pokud
mozno kolmo, a to 1 na krajich. Objektivy lze jesté dé€lit podle toho, zda jsou vyménné, nebo

fixné zabudované do té€la fotoaparatu. Vymeénné objektivy jsou vétsinou stiedniho rozsahu, co
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se zoomu tyce, ale mizeme postupné dokupovat podle svych pozadavki a potiteb i dalsi a
dalsi objektivy.

Vyménné objektivy disponuji velkou kvalitou obrazu a fadou moznosti, které
fotografim poskytuji. Pokud mame vyménné objektivy, tak mame na vybér z mnoha
specialnich typt objektivl, které umoziiuji potidit presné fotografii, kterou chceme. Vyménné
objektivy maji zoomy, které jsou vétSinou tzv. universalni (takové se také montuji jako
nevyménné s elektrickym ovladanim do kompaktnich fotoaparatt), teleobjektivy, které se
pouzivaji hlavné ve sportu ¢i krajinné fotografii, jde o velmi nakladné, rozmérné a tézké
objektivy. DalSim typem jsou Sirokouhlé objektivy, které se pouzivaji vyhradné v krajinné
fotografii. Specialnim typem objektivi je rybi oko, které se pouziva v umélecké fotografii a
makro objektivy, které se pouzivaji na fotografovani detailti, drobnych Zivocichti a podobné,
vétSinou maji pevna ohniska.

U nevyménnych objektivli se musime spokojit s tim rozsahem, ktery mame od zacatku
k dispozici. Pouze pokud to aparat umoziiuje, mizeme ¢asem dokupovat piedsadky na makro-
fotografii, pro prodlouzeni na teleobjektiv, nebo pro adaptaci na Sirokothly objektiv. Moznost
dokupovani ptedsaddek je velmi omezend, vétSina modeld to neumoziuje a jde o financné
naro¢nou zalezitost. Navic i s dokoupenim piedsadky nikdy nedosahneme takové kvality jako
u modeld s vyménnymi fotoaparaty.

Nevyménné objektivy digitalniho fotoaparatu jsou vsak 1épe ptizptisobené piimo pro
ten ktery typ a tak miizou byt mensiho primeéru, a mohou dosdhnout vyssi kvality nezli
vyménné objektivy shodné jak pro analogovou, tak pro digitalni fadu fotoaparatli, pro
odpovidajici ohniskovy rozsah.

Na velikosti objektivii pro digitalni fotografie se podileji jest€¢ dva faktory. Prvni je
ten, ze zatim vétSina CCD a CMOS ¢ipli mé niZsi rozliSovaci schopnosti nezli kinofilmovy
negativ. Proto se nemusi tolik brat ohled na rozliSovaci schopnosti optiky v objektivech, ¢imz
lze zredukovat pramér objektivu. Druhou véci je velikost CCD nebo CMOS ¢ipt. Ty jsou
zatim témét vZdy mensi neZli policko kinofilmu a tak 1ze dosahnout stejného ptiblizeni jako u
kinofilmovych objektivll pfi daleko mensi délce objektivu. Proto je mozné vidét digitalni
fotoaparaty s rozsahem zoomu (pfepoctené pro kinofilm) i 38- 420 mm (tedy 12x opticky
zoom).

Zakladnimi parametry objektivli jsou ohniskovéa vzdalenost, svételnost, uréeni, pocet
c¢ockovych sad, pocet lamel clony a pfitomnost stabilizace, pfipadné moznost rozsifeni o filtry

a stinitka.



Cip digitalniho fotoaparatu

To, co snima obraz za objektivem digitalniho fotoaparatu, se jmenuje CCD nebo
CMOS ¢ip. U svétloc¢ivnych Cipu rozeznavame dva tudaje. Prvni je jeho velikost (mysli se
velikost svétlocivné oblasti), ktera se udava v palcich a dnes se nejcastéji pohybuje okolo 2/3"
12", 1/1.8", 1/2.7" a 1/3.6", nebo se u jednookych zrcadlovek uddva jeho rozmér v
milimetrech, napf. 28.7 x 19.1 mm. Tento udaj je dulezity pro piepocty ohniskovych
vzdalenosti objektivu pro kinofilmovy ekvivalent a pro posouzeni miry ovlivnéni Cipu
ovsem je rozliseni udavané v mega pixelech. CCD a CMOS ¢&ipy se skladaji z miliont ¢i az
desitek miliont jednotlivych bunék, z nichz kazda dokaze registrovat svétlo a vyhodnocovat
jeho intenzitu.

Barvy se zaznamendvaji u klasického fotoaparatu tak, ze se pied Cip umisti
mnohabuikovy RGBG filtr (tedy jedna burika ¢ipu zaznamena intenzitu jedné barvy, zelena je
umisténa dvakrat, aby byla vytvofena Ctvercovd matice a také protoze je na ni lidské oko
nejcitlivéjsi). VSechny barvy ¢ipu jsou tedy v tomto poradi: Cervena, zelend, modrd, zelena.
Program pak vi, na kterych adresich - tedy ve kterych castech Ccipu, jsou bunky
zaznamenavajici které barvy. 4 bunky tedy tvoifi jeden pixel, aby byly obsazeny vSechny
barvy. Kazda burika generuje napéti timérné intenzité dopadajiciho svétla, které je samostatné
pievedeno do digitalni podoby. Nésledn€ se pomoci vypoctu ur¢i barva a jas dané¢ho pixelu.
Takto se postupné sesklada obraz z celého &ipu. Cipy se ani nepiiblizuji rozliseni oby&ejného
analogového kinofilmu.

Zrcadlovka je vybavena 3 Cipy, kdy kazdy ¢ip ma pied sebou jeden barevny filtr a Cip
jako celek snima jednu barvu (R, G, B). Svétlo pfichazejici z objektivu je pomoci
polopropustnych zrcadel rozvedeno ke kazdému ¢ipu. Kazdy ¢ip vraci programu obraz jako
jasovou mapu své barvy a nasledné procesor ve fotoaparatu nasledné sestavi vysledny obraz.
Cipy maji jinou strukturu, jeden pixel odpovida jedné bufice => vyssi rozliSeni pii mensi

velikosti €ipu.



CCD,
CMOS &ip

vvvvvv

Maximalni rozliSeni Nejvhodnéjsi ¢innosti

Snimky do pocitace, Fotografie z digitalniho labu do 9 x 13

1.31 Mpix 1280 X960 pix | 1 “Tisk pii 300 dpi do 8 x 10.7 cm

Snimky do pocitace, Fotografie z digitalniho labu do 10 x
2.11 Mpix 1600 x 1200 pix 15 cm pfipadné i 12 x 16 cm, Tisk pii 300 dpi do 10 x 13.4
cm

Snimky do pocitace, Fotografie z digitalniho labu do 20 x

3.34 Mpix 2048 X 1536 pIX | 55 o1 (témeF Ad), Tisk pfi 300 dpi do 12.8 x 17.3 em

Snimky do pocitace, Fotografie z digitalniho labu do 24 x

4.14 Mpix 2272 X 1704 PIX | 34 1 "Tisk pfi 300 dpi do 14.2 x 19 cm

Snimky do pocitace, Fotografie z digitalniho labu do 27 x

5.24 Mpix 2568 x 1928 pix | 3¢ 11 “Tisk pii 300 dpi do 16.1 x 21.4 cm

Snimky do pocitace, Velkoformatovy tisk ve foto kvalité,

6.52 Mpix 2816 x 2112 pix | 14 55 300 dpi do 17.6 x 23.5 om

Snimky do pocitace, Velkoformatovy tisk ve foto kvalité,

7 Mpix 3072 X 2304 pIX | 14 5 300 dpi do 19.3 x 25.7 om

Snimky do pocitace, Velkoformatovy tisk ve foto kvalité,

8 Mpix 3264 X 2448 pIX | 1y 5 300 dpi do 20.5 x 27.3 om

Snimky do pocitace, Velkoformatovy tisk ve foto kvalité,

10.9 Mpix 3872 X 2592 X | 14 05 300 dpi do 21.7 x 32.4 om

Snimky do pocitace, Velkoformatovy tisk ve foto kvalité,

13.3 Mpix 4368 X 2912 X | ik bF 300 dpi do 24.3 x 36.5 cm

Snimky do pocitace, Velkoformatovy tisk ve foto kvalité,

16.7 Mpix 4992 X 3328PIX | ik b 300 dpi do 27.8 x 41.7 om

Tabulka 1: RozliSeni snimacii a popis kvality fotografii
Blesk

Blesk slouzi ke kratkodobému osvétleni fotografovaného objektu na takovou uroven,
aby mohla byt pofizena dostateéné svétla a ostra fotografie. Castym problémem je chybny
odhad vzdalenosti. Pokud je vzdalenost pfili§ velka, tak je fotografie tmava, pokud pfilis
kratké a vykon blesku je nastaven manualné, pak je fotografie presvicena.

Blesk digitdlniho fotoaparatu se nelisi od blesku aparatu analogového, snad jen ve
vyuzitych systémech méfeni. Klasické analogové kompaktni fotoaparaty pouzivaji vnéjsi
méteni pro svij blesk, kdezto digitalni fotoaparaty méii osvit piimo svym CCD ¢i CMOS
¢ipem (TTL méfeni).

Mezi digitalnimi aparaty je nejcastéji rozsifenym méfenim pro blesk typ TTL méfeni a
to E-TTL, které nejprve provede predzablesk a po vyhodnoceni osvitu scenérie timto
piedzableskem teprve exponuje s piisluSn€ upravenou silou blesku. V praxi si tento systém
méfeni lze u digitalniho aparatu odzkouset velmi jednoduse, nebot’ prodleva mezi méticim
pfedzébleskem a vlastnim zableskem je vétSinou dobie patrnd. Vétsina fotoaparati ma blesk

vestavény a kompaktni fotoaparaty jej vrezimu auto pouzivaji Casto zcela zbytecné.
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Profesionalni modely mohou uzivat i blesk externi, které jsou casto kompatibilni

s analogovymi modely stejné fady nebo znacky.
Pamétové karty

Pamétova karta ve fotoaparatu slouzi k ulozeni fotografii a videi. Fotoaparaty obsahuji
néco malo interni paméti, ale do té se vejde vétSinou jen velmi malo fotografii, vétSinou je to
do 5 kust. Pamétové karty se dodavaji k fotoaparatim jiz pti jejich koupi, kdy v baleni u
kompaktii nalezneme karty o velikosti 128, 256, ¢i 512 MB, vzacné 1 GB. Kategorie
fotoaparati ultrazoom a zrcadlovky jsou vybaveny kartami o kapacité¢ 4 az 8 GB. Kazdy
fotograf si proto dokupuje externi pamétovou kartu, vétSinou jednu az dvé o kapacité mezi 4
a 64 GB v zavislosti na typu fotoaparatu.

V soucasné dob& se ve vSech profesiondlnich fotoaparatech vyskytuji karty SDHC,
které jsou kompatibilni s SD a pomoci redukce i s microSDHC. Nékteré typy kompakti a
viceucelovych zafizeni ovSem pouzivaji 1 vyhradné microSDHD karty, které jsou priméarné
uréeny pro mobilni telefony, hudebni ptfehravace a jednodeskové pocitace, ¢i tablety. U
fotoaparati Olympus vyrobenych pted rokem 2012 se vyskytuji prakticky vyhradné karty
XD, kter¢ jsou typem pouze pro tuto znacku.

Dulezitym parametrem u karty je rychlost zapisu a Cteni, které se Casto udavaji pomoci
standardut. Pro karty SD je vhodnym standardem pro vétSinu fotoaparati Class10, v rychle;jsi
roding (tedy kartdich SDHC) je rozumnym pomérem ceny a rychlosti kategorie oznaCovana

jako UL.
Napajeni

Napdjeni je jedna z véci, kterou si kazdy vyrobce pro jednotlivé modely fotoaparatt
fesi zcela individudlng, a neexistuji pro to Zadné poucky. Obecné plati, Ze starSi a levné&jsi
fotoaparaty jsou napéjeny tuzkovymi bateriemi, coZ umoznuje velkou nezavislost. Pokud je
fotoaparat napajen tuzkovymi bateriemi, tak lze obecné fici, Ze neni Zadny problém, kdyz
baterie dojdou, protoze AA baterie koupime prakticky v kazdém obchodé¢ a vyhoda
akumuldtorii, tj. moznost pofidit AA akumulétory (lidove nabijeci baterky) také neni nikterak
komplikovana a mame na vybér z velké skaly kapacit. Negativem tohoto feseni je, Ze tyto
pfistroje maji obvykle vyssi energetickou naro¢nost (mén¢ fotografii na vlozenou skupinu

baterii) a Casto se odmitaji zapnout, nebo se samovolné vypinaji v mrazu. Dalsi iskali ¢eka na
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mayjitele fotoaparati s timto napajenim pfii teplotach piekracujici 30 °C, kdy hrozi vytecCeni
klasickych baterii a poskozeni fotoaparatu.

Druhou moznosti je feSeni napdjeni akumuldtorem, kterym disponuji vSechny
profesionalni fotoaparaty a dnes jiz i fada kompaktii. Vyhody jsou zavislé na konkrétnich
parametrech akumulatoru, ale z osobni zkuSenosti mohu potvrdit, Ze fotoaparat vyrobeny pted
16 lety s akumulatorovym napajenim (omezena edice hp R607) bez problémi plné pracoval i
pfi teplotach -35 °C a problémy necinil ani opacny extrém pii teplotach mezi 40 az 48 °C.
Bézny pracovni rozsah vétSiny akumuldtorovych fotoaparati je od -20 do 50 °C. Dalsi
vyhodou tohoto fesSeni je delSi vydrz, na jedno nabiti bez problémua potidime 500 az 1200
fotografii. Ale jako vSe, i toto feSeni ma svoje hacky a omezeni, pokud se ndm vybije
akumulator a nemdme nédhradni, tak jsme dofotili do doby, nezli si na§ akumulator polezi
nékolik hodin na nabijeéce. Dalsi nevyhodou je vysoka cena, ktera se muze pohybovat i
vysoko pfes 1000 K¢ a nutnost dodrzovat urcité postupy, kterymi se provadi Udrzba
akumulatoru, stejné jako jeho skladovani ¢i prvni spusténi. Zde je nutné se podrobné fidit

pokyny vyrobce, které mame v manualu ¢i ptibalovém letadku u akumulatoru.
Displej

Displej je nezbytnou soucasti, bez které se neobejde krom zrcadlovek zadny digitalni
fotoaparat vyrobeny po roce 2008. Displeje se pouzivaji s velkym kontrastem, antireflexni
vrstvou (tyka se novych modelt vyssich tfid) se zvySenou odolnosti a mohou byt i dotykové.
Dnes se bézné pouzivaji LED a OLED displeje, v zacatcich (pied rokem 2010) se pouzivaly
vyhradné LCD displeje, které se stale uZivaji u kvalitngjSich pfistroji. Na displeji se zobrazuji
informace v zavislosti na zvoleném rezimu, mohou to byt riizna menu a nastaveni, prohlizeni
JiZ potizenych fotografii, €1 aktualni zabér toho, co fotoaparat ,,vidi*. MoZnosti displeje a jeho
ovladani jsou zavislé opét na konkrétnim fotoaparatu, to samé plati i o jeho rozmérech, ale
obecné plati, ze u pfistroji vybavenych elektronickym hledackem a zrcadlovek slouzi
prioritné k zobrazeni informaci o aktualni konfiguraci a intenzité osvitu prochdzejici na ¢ip. U
kompaktl je displej nezbytné nutny k pofizeni zdbéru, protoze je to jediny nastroj, kterym
muizeme vidét zabér pred potfizenim fotografie, ale jsou zde potlaceny informace o aktualni

konfiguraci na minimum, aby se fotograf mohl soustfedit na kompozici zabéru.



Clona

Clona je specialni zafizeni slozené z lamel. Toto zafizeni slouzi k tomu, aby stanovilo,
kolik svétla dopadne na Cip. Pracuje tak, ze ma n€kolik poloh, jejichz zménou zvétSuje nebo
zmensSuje otvor, kterym se svétlo dostava od ¢ocek objektivu k ¢ipu. Nastavovanim clony lze
meénit hloubku ostrosti zdbéru, ale predevSim slouzi k tomu, aby fotky mély optimalni
svétlost. Dnes je clona soucésti objektivii jak u vyménnych objektivl, tak u téch fixnich.
Vétsinove tomu bylo tak 1 v historii, ale Ruské stroje znacky Praktica mély clonu montovanou
Vv téle fotoaparatu a umoznovala Gplné uzavieni, coz byl rezim vymény objektivu slouzici

k zabranéni znec€isténi vnittku fotoaparatu.
Uzavérka

Uzavérka je zafizeni podobné cloné, ale sklada se vétSinou jen ze dvou lamel. Toto
zafizeni slouzi k nastaveni doby, po kterou na ¢ip dopadéd svétlo a tim je nejucinnéjSim
nastrojem pro ovladani optimalni svétlosti fotografie. Pohyb uzavérky je vétsSinou rychly, ¢as
jejiho otevieni se vétSinou udava v sekundach jako 1/x, kde x je Cislo od 10 do 3800. Pro
foceni no¢nich scenérii a za $patnych svételnych podminek jsou k dispozici ¢asy od 1 s do 30
s, n€které vyssi tfidy umozni obdobné, jako tomu bylo u analogovych fotoaparati dobu
expozice (otevieni uzavérky) az 60 s. Problém je, Ze ¢im je del$i doba expozice, tim je vEtsi
Sance na to, ze fotografii rozmazeme, proto je tendence pouzivat co nejkrat§si moznou dobu
expozice. Bez stativu se jako problémova miiZe projevit i 1/20 s.

Na digitalnich fotoaparatech jde o nejvice opotiebovavany mechanicky dil, diky
c¢emuz se profesionalni fotoaparaty za sviij zivot mnohokrat dostavuji do znackovych servist
na vyménu tohoto komponentu. Ale 1 pfes tento problém se neni ¢eho obavat, v bézném
kompaktu diive odejde €ip, nezli clona, protoze zivotnost clony je 60 000 az 90 000 snimkd,
pfi¢emZ videa se pocitaji jako jeden snimek, protoZe pii nich dojde k jednomu otevieni a
znovu uzavieni clony. To, Ze Zivotnost tohoto dilu neni nikterak kritickd, mohu ilustrovat na
piikladu prvniho naSeho rodinného digitalniho fotoaparatu, ktery pochazi z roku 1999 (tedy
mu je 17 let) a servis jesté nenavstivil. U profesionalnich fotoaparati je to ovSem jina, tam je
zivotnost tohoto dilu stanovena na 70 000 az 100 000 snimkd, coZ staci na 2 az 5 let provozu,

podle toho, kde je fotoaparat vyuzivan.



Firmware

Firmware je opera¢nim systémem pro digitalni fotoaparat, tedy néco jako Windows
pro pocitace. Prakticky u vSech souCasnych piistrojii je mozné i doma firmware fotoaparatu
aktualizovat na nov¢jsi verzi, kterou lze stdhnout z webu vyrobce. Nékdy je to dokonce nutné,
pokud chcete aparat naptf. pocestit. Postupy pro aktualizaci firmware nalezneme opét
Vv ptirucce fotoaparatu. Firmware neboli software vlastniho aparatu nelze uzivatelem piimo
menit a tak jsme odkazani na ty funkce, které tam mame od vyrobce.

Tento program obsahuje spoustu dulezitych fotografovi skrytych funkci, kterymi jsou
ticba sestaveni obrazu z Cipu a jeho uloZeni na pamétovou Kartu v pozadovaném formatu,
korekce vad zobrazeni objektivu (kazdy, i ten nejdrazsi objektiv zobrazuje s urcitou chybou),
stardani se o ovladani vSech motorki, casovacl a vSech vypoctl pottebnych pro potfizeni
fotografie.

Funkce jsou napt. nejriznéjsi digitalni efekty a filtry, nebo i tzv. kreativni programy,
které pouzivaji prednastavené zavislosti parametrii jako Cas zavérky a clony pro dosazeni

optimalniho vysledku.
ReZim portrét

Program portrétu musi snizit hloubku ostrosti co moznéa nejvice, aby na vysledné
fotografii bylo pozadi rozmazano a zaostfeny oblicej byl vyraznéjsi. Toho se dosahuje co
mozna nejvétSim otevienim clony a nasledné tak malym casem, pifipadné i sepnutim
programu pro redukci efektu Eervenych o&i pii vyuziti blesku. Casto je tento rezim spojen
s funkci detekce ismévu. V tomto rezimu je vhodné fotit osoby na vzdalenost 1,5 az 4 metry a
nikdy ne v protisvétle, umélecké fotografie pofizované v protisvétle vyzaduji pIné¢ manualni

nastaveni.

Obr. 1: Portrét Pavliny, Ostrava Radvanice 2012



Rezim krajina
Krajina je pfesnym opakem programu Portrét. Zde je naopak zadouci velkad hloubka

ostrosti, aby od néjaké hranice (okolo 5 m) bylo vSe ostré donekone¢na. Toho se docili

zaclonénim objektivu, pouzitim ekvivalentn¢ dlouhého Casu, vypnutim blesku (stejné dosahne

jen na zhruba 4 m) a zaostienim na nekonecno. Rezim je vhodny i na fotografovani budov.

Obr. 2: Pohled z hory Lovos 2014
Rezim sport

Pti foceni sportovnich aktivit je Zddouci efekt zmrzlého pohybu, aby sportovec nebyl
na snimku patrny pouze jako barevna Smouha. Toho se dosédhne kratkym expozi¢nim ¢asem a
ekvivalentni clonou, pfipadné¢ zapnutim prediktivniho autofokusu, ktery dokaze do jisté miry
sledovat zaostfenim pohyblivy objekt. Casto, pokud je fotograf dostate¢nd blizko, pouZije

blesk s fixn¢€ nastavenym vykonem, protoze na optimalizaci jeho vykonu neni ¢as.

Obr. 3: Trénink francouzského Sermu, Praha 2013

ReZim no¢ni scéna

Nocni scéna je opét opakem Sportovniho programu. Zde je Zadouci dobra expozice i
pii nedostatku svétla, proto jsou preferovany delsi ¢asy a nizké zaclonéni objektivu.

Pti tomto programu se nejlepSich vysledki dosahuje pfi expozici na stativu pomoci
dalkové spousté, protoze v jiném piipad€ uz pouhy dotek prstu na spousti pohne aparatem a

tim pfi dlouhych expozi¢nich casech rozostii snimek. Alternativou mize byt pouzZiti



samospousti nastavené na 2 nebo 10 sekund. V tomto rezimu se vzdy foti ze stativu, nikdy ne

z ruky.

Obr. 4: Dolni oblasti Vitkovice, Ostrava 2012
Al
Rezim momentka

Specialni ne pfili§ pouzivany program pro okamzitou fotografii, kdy hraji roli i
desetiny sekundy. Vypoji se proto autofokus, aby se nemuselo ¢ekat, az se zaostfi, spusti se
clona a tim ziskame velkou hloubku ostrosti, nastavi se kratsi ¢as expozice a pouzije se blesk.
Tim se vlastné jinak autofokusovy aparat prepne do rezimu fixfokus (trvalé¢ zaostfeni na

nekonecno).

Obr. 5: Pavlina na LSMF, Janov nad Nisou 2010



Efekt Cernobila fotografie

Cernobila fotografie tvofi vyjimku z tohoto tvrzeni, Ze pii nasledné upravé v poéitaci
ziskame lepsi vysledky. Divodem je to, ze pii tomto programu se miize pln€ vyuzit rozliSeni
¢ipu, kdeZto pfi barevném snimaji je rozliSeni podstatné hor$i (vlastné jen % toho, co ma
cernobilé fotografie, naplati to u zrcadlovek). Je velmi popularni predev§im v umélecké sfére

a hodi se predevsim pro riiznd zatisi.

Obr. 6: Zatisi svicka
Efekt sepia

Sepia je vlastné Cernobily filtr, ktery je celkové pozdéji natonovan do zluté barvy. To
dodava snimku nadech starobylosti. Pro tento filtr plati stejné tvrzeni jako pro cernobily filtr.

Opét jej maji implementovany na vétSin€ svych aparat vSechny firmy.

Obr. 7: Zatisi svicka



Efekt negativ

Snimek se sejme ve skuteCnych barvach, ale pak je provedena barevnd inverze. Pro
nckteré aplikace nebo ilustrace se skutecné nékdy hodi. U fotoaparati jej ale vidame

implementovan spiSe vyjimecné, vétsinou je potieba tento efekt udélat pfi Upraveé v pocitaci.

Obr. 8: Gabi pri pritkazovych fotografiich, Ceské Budéjovice 2016
Nastaveni: Tvrdé / Mékké snimky

Nastaveni softwarové ostrosti snimku je dnes jiz béznou zaleZitosti a kazda firma ma
néjaky ten aparat, ktery tento filtr umi. Pfi nastaveni na tvrdé snimky jsou vyhleddvany
vSechny hrany (mista s velkym pfechodem intenzit) a ty jsou jest¢ zdliraznény, coz vyvolava
pocit vétsi ostrosti. Naopak pfi mékkém nastaveni jsou tyto hrany rozmazéavany a tak se

dosahuje efektu rozostreni.

Obr. 9: Zatisi svicka



Nastaveni: Mékké barvy / plna saturace

Tyto filtry jsou dnes jiz pomalu standardni soucasti (alesponi u n€kterych vyrobctll) a
1ze pomoci nich nastavovat rizné podani snimku vzhledem k barevné saturaci (nasycent).

Barevn¢ zcela desaturovany snimek je ¢ernobily. Tohoto filtru 1ze s uspéchem pouzit v
pfipadé podexponovanych snimkl - zvySenim jasu a kontrastu sice snimek zlepSime, ale
barvy budou stale nevyrazné, coz napravime zvySenim barevné saturace (v Zoneru znacené

jako Gama).

Obr. 10: Zatisi svicka
Stabilizace obrazu

Systém stabilizace obrazu umozZiuje pouzivani delSich expozi¢nich c¢ast pfi
fotografovani z ruky a eliminuje neZadouci chvéni objektivu a tim 1 potlacuje ptipadnou
neostrost. To je zejména vhodné pii pouziti delSich ohniskovych vzdélenosti (nad 120 mm v
ekvivalentu) nebo pfi nedostatecném osvitu scény - stabilizdtor umoZzni automatice pouzit
delsi ¢as s niz§im rizikem rozostieni.

Zakladni typy stabilizace:
*  Opticky méch
* Plovouci ¢ocka — uziva se vykonnych fotoaparata v mobilech (Lumia 1020)
*  Pohyb snimaciho ¢ipu
» Pohyb objektivu — nejcastéjsi opticka stabilizace u dnesnich fotoaparatt

Mimo optickou stabilizaci ziistdva stabilizace elektronickd. Digitalni fotoaparaty ji

zatim vyuZivaji pro stabilizaci videosekvenci, ale velmi je rozSifena v mobilnich telefonech

nizSich trid.



Citlivost snimace

Je o nastaveni tzv. ISO, coz v praxi znamena, Ze se nastavuje presnost, s jakou ma byt
signal z ¢ipu vyhodnocen. Maximalni nastavitelna hodnota odpovida fyzickému limitu Cipu a
je vyrazné zatizena Sumem. Obecné se da fict, Zze kvalitni fotografie 1ze poridit maximaln€ o
dvé moznosti pod maximem, tedy pokud muj fotoaparat nabizi ISO 100, 200, 400, 800, 1600,
3200, 6400, tak realné¢ kvalitni fotografii bez problémi piidim nejvyse na ISO 1600,
Vv ptipad¢, kdy to opravdu potfebuji, mohu pouzit i vyssi citlivosti snimace, ale musim pocitat
S tim, Ze fotografie bude zatizena Sumem. Spousta profesionalnich fotoaparatti v zédkladnim
nastaveni ISO skryvd onu opravdu maximalni hodnotu a ani ji nenabidne k nastaveni, je
mozné ji aktivovat pouze z pocitace.

Bézné kompakty nabizi ISO do 1600, nebo 3200, coz znamend, ze dokéazi kvalitni
fotografie potizovat pfi citlivosti do 400 nebo 800. Nastavend hodnota ISO ma také vyrazny
vliv na dobu, ktera je nutna k expozici, nebo Iépe feeno, ¢im horsi svételné podminky, tim je
vhodngjsi vyssi ISO, které pomtize udrzet svétlost fotografie.

A jak je to tedy s témi hodnotami? Zakladem je hodnota 100, ta je vhodna na foceni za
slunného dne ve sttedni Evropé, na fotografovani na dovolenych u mote a podobné. Hodnota
200 je urcena na fotografovani v interiérech (vyjimaje fotoateliéry) a je vhodnd i pro
zamraCené pocasi ve stfedni Evropé€, v Severskych statech je vhodnad pro vétSinu zabéra.
Hodnota 400 slouzi pro fotografovani v Seru, je pouzitelnd na fotografovani v jeskynich,
hlubsich lesech (v podminkiach CR do lesa spise 200), podvederni snimky predevsim
v severskych statech. ISO 800 (potazmo 400, ¢i hodnoty 1600 a vyse) se hodi predevsim pro
rizné nocni scenérie, fotografovani historickych artefaktd za Spatnych svételnych podminek
podobné. Zde je jiz zapotiebi velké zkuSenosti fotografa, aby dokazal pofidit kvalitni zabéry
v podminkach vyzadujici takto vysokou citlivost.

Pro praci na krouzku stac¢i nechavat nastavené ISO 200, pokud neporadim jinak ©.
UlozZeni digitalni fotografie

Digitéalni fotografie je na pamétovou kartu nahrana jako uskupeni jednicek a nul, které
reprezentuje fotografii. Déle si popiSeme néco malo o zakladnich grafickych formatech a tom,

jak se ukladaji barvy, ale nebojte se, slibuji, ze u toho nebude ani matematika ani informatika.



Ulozeni barev

Pro ulozeni barev se pouziva nejCastéji RGB systém, ktery tvoii Cervend, zelena a
modra, coz jsou barvy, ze kterych lze sestavit libovolnou barvu (mozno vyzkouSet na
temperach ¢i pastelkach). Pro ulozeni kazdé barvy RGB se pouziva 256 jejich odstint, tedy
8ciferné Cislo slozené z 0 a 1 pro kazdou ze 3 barev. Celou trojici barev se popisuje kazdy bod
fotografie. Jas se uklada samostatné v pomocné struktuie, kde je 8ciferné ¢islo z 0 a 1 na bod.
Muzete si to predstavit tak, ze mdme obraz namalovany na n¢jakém skle, které je prosviceno
jasem presné tak, jak ma byt v kazdém bodé¢, takze kdyz se na to nabarvené sklo podivame ve
tmé (jediné, co bude svitit, bude jas za sklem s barvami), tak vidime nasi fotografii.

Normaln¢ zvlddneme v pocita¢i ulozit a zobrazit n¢jakych 16 777 216 barev (true

color).
Format JPG

Format pro snizeni mista potiebného pro ulozeni fotografie pouzije metodu ztratové
komprese zalozenu na tom, Ze body slouci do ¢tvercti po 8 (tedy ctverce 8x8 bodi) a chova se
k nim jako k jednomu bodu. Po provedeni této akce si ulozi pivodni rozmér fotografie a
vném nam ji ukazuje. Tyto body jsou jesté¢ dale bezztratové komprimovany slozitymi
algoritmy.

Obrazky v tomto formatu jsou vhodné pro publikovani na webu, posilani emailem a
prohlizeni v PC. JPG (JPEQG) je zédkladnim grafickym formatem rastrové grafiky a vSechny
kompakty, vétSina ultrazoomu a vSechny telefony (az na vyjimky jako je Lumia 1020) uklada
fotografie v tomto formatu. Fotografie se velmi jednoduse zpracovavaji.

Nevyhodou tohoto formatu je rozsypani fotografii pii zvétSovani, pofizovani vyiezi a

podobné. Tento format asto neni vhodny pro tisk fotografii vétSich nezli 10x15 cm.
Format BMP

Microsoft Windows Bitmap je bitova mapa, kde kazdému pixelu je piifazena barva
pomoci RGB slozek (pixely jsou sefazeny po fadcich odshora a zleva). Bez ohledu na obsah
obrazku je velikost souboru vzdy stejnd (vyska X Sifka x pocet bitli na pixel + hlavicka; v
hlavicce je uvedena velikost obrazku, zpisob komprese a dalsi tidaje). Pocet bitli je nejcastéji
24, vychazi to z toho, Ze mame pro R 8 bitd, pro G 8 bitl a pro B 8 bitl. VétSinou neni
komprimovan, protoZze kompresy umoziuje jen pro cernobilé snimky. Do tohoto formatu

neukldda zadny fotoaparat. Jde o nejkvalitn€j$i moZznost uloZeni obrazku v pocitaci, ale za



cenu velké prostorové naroCnosti (na misto 15 obrazkii z telefonu date zhruba jeden stejné
maly v tomto formatu). Nevyplati se do tohoto formatu ptrevadét fotografie z vétSiny
fotoaparati, kdy vyjimku tvoii fotoaparaty ukladajici ve formatu RAW. Vyhodou je
neomezena moznost zpracovani a obrazky vytvorené v tomto formatu, nebo do n¢j prevedeny

Z RAW jsou vhodné pro velkoformatovy tisk.
Format PNG

Format piedev§$im pro pienos kvalitnich obrdzkii siti internet. Diky bezztratové
kompresi metodou LZW, ktera je velmi ucinna, dosahuje vysoké kvality obrazu a zabira
pfitom pomérné malo mista. U jednodussich obrazkii (naptiklad fotografie textu) dosahuje pii
vy$$i kvalité obrazu menSiho souboru, neZli je tomu u JPG. Barevna hloubka az 48 bit (3 x
12 bitd na RGB slozky, 12 bitii na alfa-kanal prihlednosti (jasova slozka)). Bézné se s nim
setkame v nov¢jsich pocitacich v aplikaci vystiizky a nové je u Windows 8.1 a 10 vychozi pro
aplikaci Malovani. Z internetového prostfedi pomalu zacina vytlacovat format JPG a je to
nejlepsi volbou pro uloZeni profesionalnich fotografii. Vyplati se do néj pfevadét obrazky
Z jpeg pred zahajenim uprav, pokud byly pofizeny na fotoaparat s minimalné 10, respektive

16 Mpx, pokud je potieba Setfit misto a mit kvalitu, je také vhodny pro pievod z bmp RAW.
Format RAW

Jde o format pouZivany v profesionalnich fotoaparatech a prémiovych telefonech
zaméfenych na fotografovani jako je Nokia Lumia 1020. Tento format neukryvé obraz piimo,
jde o tzv. digitalni negativ, ktery je mozné prohlizet jen profesionalnimi editory fotografii,
programy prfiloZzenymi k fotoaparatim, které maji tento format jako vychozi a nové Ize na
Windows 10 tento format prohlizet jako béZnou fotografii. Tento format ukryva veskeré
informace pfimo z €ipu, tedy informace o mife osvitu jednotlivych bodi ¢ipu vSech ¢ipll a
uzitych barevnych filtrech, informace o korekci vad zobrazeni pouzitého objektivu a
nastavené hodnot¢ citlivosti. Tyto informace jsou vSechny bezztratové zkomprimovany do
jednoho souboru ptedstavujiciho obrazek ve formatu RAW. Vysledny obrazek je vytvoren
V az v pocitaci, coz umoznuje pouzit aktualizované opravy vad zobrazeni pfipadné¢ manualné
provést tyto opravy, anizZ by byly tyto aktualizace nahrany do fotoaparatu.

Tento format ma velkou fadu zajimavych vlastnosti, ale protoZze s nim nepracujeme a
pracovat nebudeme, tak se o ném jiz vice rozepisovat nebudu. Ale dalo by se fict, ze je to

takové Ferrari mezi formaty digitalnich fotografii.



Fotografujeme krajinu

Krajina je odnepaméti jednim z piednich obori fotografie. Mnozi fotografové se
specializuji pouze na ni a podafilo se jim dosdhnout skute¢ného mistrovstvi. Jak fotit krajinu?
Odpovédi neni pouze mit “dobré oko”, ale jde o to naladit se na dobré svétlo a chodit, chodit,

chodit. Kazdy profesionalni krajinaf chodi s tézkym vybavenim vcetné stativu.
Kompozice krajinné fotografie

e Zlaty fez — matematicka konstanta, kterd je od nepaméti povazovéana za vyvazenou
proporci mezi riznymi délkami (1:1,618).
e Tretinova kompozice — vyznamna linie (napf. horizont, budova) se nachazi v jedné
tretiné obrazu — at’ uz dole ¢i nahote, vlevo nebo vpravo.
o Pétinova kompozice — vyznamna linie se nachézi v jedné pétiné obrazu
e Stiedova (symetrickd) kompozice — nejvyznamnéjsi prvek ¢i linie je umistén ve
stiedu ¢i déli fotografii na poloviny
o Diagonalni kompozice — linie probiha uhlopti¢né
Abychom zaujali divdka, nemusime se snazit do obrazu umistit co nejvice prvkl a
“krasnych véci”. Ba naopak, Casto je vetSim uménim zjednoduSeni scény a odstranéni
rusivych prvkda.
Jak toho dosdhnout? Casto miZe prospét pouziti del$iho ohniska. Spravnym
oramovanim se zbavime zbytecnosti blizko okraji. Nejlepsi je ale takzvané zoomovat
nohama, pokud to jde. Fotografové krajinafi se rozhodné nachodi! Obchazejte scénu sem a

tam a hledejte nejlepsi uhel pohledu!

Obr. 11: Janské Lazné 2014



Hloubka ostrosti krajinné fotografie

Hloubka ostrosti je vyznamnym kreativnim nastrojem pro kazdého fotografa. Je to
pole od prvniho ostrého bodu po ten posledni. Krajinné celky se zpravidla foti s velkou
hloubkou ostrosti, coz znamend, Ze pouzijeme vysoké clonové &islo (naptiklad f16). Pii
pouziti kratkého (=Sirokého) ohniska (35 a méng) ale zpravidla nejsou tak velké naroky na
clonu. Siroké ohnisko samo o sobé& zajistuje pomémé znaénou hloubku ostrosti. Piesto ale,
pokud potiebujeme proostiit velké rozpéti od poptedi az k pozadi, nastavime na Sirokouhlém

objektivu clonu alesponi 11.

W

Svétlo v krajiné

Kdybych mél dat jednu radu na to, jak fotit krajinu, tykala by se urcité svétla. Stejné
jako pro no¢ni fotografii mdme modrou hodinu, tak pro krajinafskou fotografii existuje zlata
hodina. Je to doba, kdy je svétlo m&kei, teplejsi a stiny zajimavéjsi. A kdy se tedy vypravit na
vylet? Nejlépe pted vychodem slunce! Opravdu, fotografovani krajiny vyzaduje znacné obéti.
Nastésti je tu ale zlata hodina ¢islo dvé, kterd zacina pred zapadem slunce. Je to v podstaté
prvni hodina dne po rozednéni a posledni pied setménim.

V této dobé jsou také mensi kontrasty mezi stiny a svétly, takze dynamicky rozsah
hraje v nés prospéch.

Nemusite se ale omezovat pouze na tento Cas. Pekné fotografie mohou vzniknout za

ruznych svételnych podminek i uprostied dne. Za ptispéni protisvétla ¢i zajimavych mrakd.

Obr. 12: Pohled ze Snézky do Polska 2014



Fotografujeme panorama

Panorama je dobré fotografovat ze stativu, z ruky je to také mozné, ale pomérné
narocné. Nekteré fotoaparaty (napi. hp R607) maji v sobé zabudovany rezim, ktery pomaha
s fotografovanim panoramatu, jinak se velmi vyrazné projevi schopnosti fotografa.

Po tom, co si vybereme misto, odkud chceme fotografovat, nejprve pripravime stativ.
Dulezité je, aby byl umistén na pevné podlozce a béhem fotografovani nedoslo svévolné k
jeho posunu. Kdyz foukd vitr nebo je podlozi nestabilni, je dobré ho rad€ji nécim zatizit. K
tomu lze pouzit batoh nebo kameny. V piipadé, Ze to scéna a vySka stativu umoziuje,
snazime se stfedovou ty¢ vytdhnout co nejméné nebo viibec. Sama o sob¢ totiz miize prenaset
chvéni, coZ ma za nasledek neostrost, zvlasté pii delsi expozici. Po tom, co stativ ukotvime, je
potieba srovnat ho do vodovahy. Jinak hrozi riziko, Ze oto¢enim pfistroje dojde k posunu
horizontu a tim se okraddme o ¢ast snimku, ktery ztratime vyrovnavacim ofezem.

Zakladni chyba (pro zabéry pokryvajici velké uhly, to je od 180° vyse, nebo je potieba
potidit vice jak 4 fotografie) je pfipevnit fotoaparat ke stativu na Sitku. K poskladani
vysledného obrazu sice nepotiebujeme vyfotografovat tolik zabérii, ale vznikne nam tak velmi
uzké nudle. Lepsi je fotografovat na vysku, kdy je forméat fotografie podstatné vyssi.

Dalsi velkou chybou je pouziti kratké ohniskové vzdalenosti, tedy Sirokého uhlu
zabéru. Opét bychom nepotiebovali vytvofit tolik zabért, ale Sirokouthlé objektivy maji tzv.
sférické zkresleni, které se miZze projevit pii napojovani snimkd. Jeho ndslednym
softwarovym odstranénim nebo ofezem pak dochazi ke zmenSeni snimku. Ztrata rozliSeni ma
nasledné negativni dopad na ptipadny tisk fotografii. Dobré je tedy pouzit ohnisko 35mm,
50mm a vice. Sféricka deformace obrazu je pii tomto ohnisku minimalni. Navic eliminujeme
riziko vinétace, kterd hrozi na Sirokém ohnisku, zvIasté pti pouziti filtru.

Nez za¢neme Se samotnou expozici, je potieba projet cely panoramaticky posun. To
ma dva hlavni divody. Za prvé si zkontrolujete, Ze vam horizont zlstava v roviné a za druhé
si zméfite expozici. Na to je nejlepsi pouzit rezimu preference clony. Je celkem jedno, jestli
vysledkem budou panoramatické fotografie krajiny, nebo koupelny. Pfi tvorbé panoramatu
vétSinou pracujeme s prostorem, ve kterém potiebujeme zohlednit velkou hloubku ostrosti.

Nastavime tedy vyssi clonové Cislo. U béznych kompaktl clonu f8 a u pokrocilejsich
ptistrojii cca clonu f14 az £20. Pfi této cloné nasledné otocte ptistrojem do vSech smért, kam
chcete nasledné exponovat. Kontrolujte si pfi tom Cas expozice, ktery se v reZimu preference

clony dopocitava automaticky. Nejjednodusi je zapamatovat si krajni hodnoty expozice, tedy



nejdelsi a nejkrat$i naméfeny Cas a urcit si stfed (ptiklad: nejdelsi expozice 1/100s — f16 a
nejkrat§i expozice 1/1000s — f16 = STRED 1/500s — f16). Tyto vysledné expoziéni hodnoty
pak ru¢né zafixujme v manudlnim rezimu ,,M*. Pokud tak neucinime, expozice se nam bude
dorovnavat podle toho, z jakého uhlu nam jde svétlo, a na vysledném snimku budou vidét
expozi¢ni prechody ve spojich mezi jednotlivymi fotografiemi. Nékteré fotografické editory
umi tyto expozicni pfechody automaticky dorovnat, ale vysledek nemusi byt stoprocentni.
Pti fotografovani ze stativu nesmite zapomenout na tii zakladni pravidla:
1. Vypnout stabilizator, at’ uz v objektivu nebo ve fotoaparatu. Ten je v tu chvili
jediny neukotveny prvek a jeho posunem mtize dojit k rozmazéni fotografie
2. Nastavit co nejmensi citlivost ISO. Vzhledem k tomu, ze je spravna hladina
svétla dorovnavana délkou expozice a stativ ndm zajiStuje fixaci béhem ni,
nepotiebujeme zkracovat jeji ¢as vyssi citlivosti.
3. Pouzit dalkové ovladani nebo samospoust’. Pti stisknuti spousté prstem muze

dojit k rozechvéni stativu a k naslednému snizeni ostrosti snimkii.
Presahy jednotlivych zabéru

Pii samotném fotografovani je velmi dulezité nenavazovat jeden snimek tésn¢ na
druhy, ale vytvaret urcité presahy. Optimalné 25% az 30% plochy celého snimku. V podstaté
plati ¢im vétsi presah, tim lépe. Sice musime vytvofit vice zabért, ale v pocitaci se ndm
fotografie budou podstatné 1épe spojovat. Ke spravnému nastaveni piechodii miizeme vyuzit
panoramatickou stupnici na stativu, nebo pomocnou vodici mfizku v hledacku nebo na

displeji.

Obr. 13: Prekryvani zabérii v panoramatu, Pohled na Teplice v Cechdach z Doubravky 2015



Fotografujeme portrét

Portrétni zanr se da rozd¢lit na spoustu samostatnych kapitol, z nichz kazda by vydala
fotografovani portrétd dodrzet.

Ze vseho nejdiiv si vzdycky pfedem musime stanovit, koho vlastné fotografujeme,
pro¢ a za jakym tucelem. Jiny postup pouzijeme pii fotografovani osoby doma, napiiklad
béhem rodinné oslavy, jinak budeme postupovat pii tvorbé oficidlniho portrétu v ateliéru a
zcela odlisné se fotografuji portréty lidi na ulici, na koncerté, v divadle, nebo v jiném
ptirozeném prostiedi. Vzdy ale plati jedno - fotografie by méla ptsobit pfirozené, ze vlastné

vznikla jen tak ndhodou.
Ohnisko

Prave pti pouziti zoomovych objektivii musime dbat na jednu velmi diilezitou véc a
tou je pouziti spravného ohniska. U portrétni fotografie plati jednou vseobecné pravidlo, a to,
ze bychom neméli pouzivat ohnisko krat$i nez 50mm (piepocteno na kinofilm). Tato hodnota
zhruba odpovida uhlu zébéru a perspektive lidského oka. Pti fotografovani na kratsi ohnisko,
tedy SirSim Uhlem zabéru dochazi k tzv. sférickému zkresleni, coz je v podstaté jakasi
deformace piirozenych tvart. Cim §irsi Ghel zabdri ma objektiv a &im bliZe je k portrétované
osobé, tim vice je oblic¢ej deformovany. Vhodné jsou objekty s vysokym ohniskem, ale na ty
je potieba mit dostatek prostoru.

Kromé spravného ohniska je dilezity také zabér, ze kterého fotografujete. Jestli
chcete, aby osoba na snimku vypadala vét$i, vazné&jsi nebo dominantnéjsi, je dobré ji
fotografovat z mirného podhledu. Jestli ji naopak vyfotografujete z nadhledu, vypada na
fotografii mensi. Nejpfirozengjsi je, kdyz osobu fotografujeme z tirovné jejich o¢i. To plati

zvlast’ u déti a zviratek.



Obr. 14: Réza na ziiceniné, portrét z podhledu, Réza ve skutecnosti nema ani 150 cm. Teplice v Cechdach 2015

Obr. 15: Lucie, byvald moderdtorka radia Fénix, portrét z nadhledu



Obr. 16: Gabi, portrét v primém pohledu, Arpida 2015.
A /4
Ostreni

V souvislosti s o¢ima plati u portrétu dalsi pravidlo. To tikd, Ze bychom méli vzdycky
ostfit na n¢, navic co mozna nejpresneji. V tivahu tedy nepfichazi vicebodové ostfeni, nebo
automaticky vybér ostficiho bodu. Pfi takovém nastaveni totiz nemame kontrolu nad mistem
zaostfeni a tim padem nemuizeme pfesné pracovat ani s hloubkou ostrosti. Pii nastaveni
nizkého clonového ¢isla se navic miize také stat, ze nam autofokus chytne fasy a o¢i uz budou
mimo rovinu ostrosti, tedy rozostfené. To je samoziejmé& chyba. Stejné tak i1 to, kdyz
fotografujeme oblicej z poloprofilu na velmi nizké clonové ¢islo a jedno oko je na fotografii
ostré a druhé neostré. Standardné¢ by mély byt ob€ oci v roviné ostrosti. KdyZz uz se to
nepovede, pak by mélo byt ostiejsi vzdy to blizsi oko k objektivu. To je na snimku vétsi tudiz
vyrazné€j$i a na to bychom tedy méli ostfit. Na druhou stranu je dobré si uvédomit, Ze vSechna
fotograficka pravidla se daji porusit, pokud mame urcity tviréi zameér. Ten by mél na druhou

stranu samoziejmé davat n&jaky smysl.

Obr. 18: Gabi, pritkazova fotografie, spravné ostreni na rovinu oci, Arpida 2016



Svétlo

Aby portrétni fotografie vynikla a méla spravnou atmosféru, je velmi dilezité zvolit
spravné svétlo. Pti tomto zanru lze pouzit snad vSechny svételné zdroje, které si dokazeme
piedstavit.

Svétlo prirozené - je zakladnim svételnym zdrojem jak pro zivot na zemi, tak pro
fotografa. A jak fekl Robert Vano na jednom fotografickém workshopu - nejlip sviti panbih.
Na druhou stranu ma pfirozené svétlo jednu velkou nevyhodu a to, ze jej nemame moznost
regulovat. Moc silné svétlo v obliCeji muze vytvorit ostré stiny a naopak slabé svétlo
dostate¢né neprosviti tmava mista. Méli bychom si tedy najit takovy uhel zab&ru nebo
takovou denni dobu, aby svétlo dopadajici na portrétovanou osobu bylo co nejvhodnéjsi.
Velmi piijemné je svétlo nepiimé, tedy odrazené nebo rozptylené. Daleko 1épe se tedy
fotografuje, kdyz je slunce pod mrakem, nebo vecer pfi zdpadu, kdy je svétlo mnohem mekci
nez to poledni ostré. Navic ma teplejsi barvu. Plet’ ma pak na fotografii mnohem piijemné;jsi a
ziv¢jsi odstin. Fotografovat se da ale 1 v silném protisvétle. To ale vyzaduje bud’ velmi presné
zméteni a nastaveni expozice, nebo druhy svételny zdroj, ktery nam prosviti stiny.

Tim zakladnim a nejjednodussim je odrazna deska, kterou si miizeme vyrobit nebo ji
koupit. K odrazu svétla lze vyuzit v podstaté jakoukoliv svétlejsi plochu. MiiZze to byt bily
papirovy karton, polystyren, nebo tvrd$i deska, kterou polepime staniolem. Zpracovani
zakoupenych desek je samoziejm&€ mnohem kvalitn€js§i a profesiondlnéjsi. Jednak jsou
vétSinou skladaci a navic rizné€ variabilni. Existuji varianty se zlatou nebo stfibrnou odraznou
plochou, anebo kombinované. Souc¢ésti odrazné desky je vétsinou také velmi jemna prisvitna
latka nataZzenou na ramu, ktera slouzi k rozptyleni svétla.

Dalsim béznym fotografickym zdrojem svétla je blesk. Jeho nejvétsi prednosti je fakt,
ze si vytvoftite sv€tlo i1 tam, kde standardné neni. Blesk jako takovy, a zvlasté ten interni, ma
ale celou fadu negativnich vlastnosti. K tém nejzasadnéjSim patii pfedevs§im pieneseni stind z
fotografovaného objektu na pozadi, naruseni piirozené svételné atmosféry, barevny posun,
efekt Cervenych oci, ubytek svétla se vzdalenosti, vétsi odbér energie, omezend moznost
sériového sniméni a v neposledni fadé¢ pomérné maly vykon. V nékterych ptipadech se ale
blesk na portréty hodit miize. Nejvhodnégjsi je ale blesk externi. Ten ma jednak silnéjsi vykon
a hlavné ve vétsing pripadu také otocnou a vyklopnou hlavu reflektoru. Se svétlem se tedy da

mnohem lépe pracovat a hlavné se d& pouzit sviceni odrazem, at’ uz o strop nebo o sténu. Jsou



ale i situace, kdy je blesk zbyte¢né silny, nebo kdy chce fotograf pracovat se stinovanim, které

u blesku pfedem nevidime. V takové situaci se da velmi dobte pouzit svétlo stalé.
Komunikace

Kazdy portrétni fotograf by mél umét kromé zvladnuti techniky jesté jednu dulezitou
véc a tou je komunikace s fotografovanym clovékem. Ani sebelepsi fotograf a ani ta nejdrazsi
vybava nezarucuji dobry vysledek, pokud se neumite domluvit s portrétovanou osobou, nebo
kdyz nedej boze zvolite nevhodny zplisob komunikace. Jestli nepracujete s profesiondlnim
modelem, m¢li byste si uvédomit, Ze je pro vétSinu lidi tato role velmi obtizna a v podstaté
nepiirozena. Nejen, Ze se mohou citit nepfirozené, ale velkou mérou je mize premoci tréma
nebo nervozita. To je samoziejmé velky problém, protoze vSechny tyto véci prenesou do
svych vyrazii, gest, p6z, mimiky a nasledné i1 do kone¢né fotografie. Primarnim cilem
fotografa je tedy nejen fotografovani samotné, ale m¢l by do jisté miry ovladat zaklady
psychologie. Pfedevsim pak ty z oblasti komunikace. At' uz fotografujeme cloveka, kterého
zname, nebo n¢koho, koho vidime poprvé, neni od véci dodrzet par zékladnich pravidel.

V zaddném piipadé nemizete davat fotografované osobé najevo, ze my jako
fotografové jsme "n¢kdo" a ona je "jen pouhy model". Na druhou stranu pokud stoji pred
objektivem osoba vazenéjsi, nebo znaméjsi nez je fotograf, nesmi vas to znervoznit natolik,
abyste to na sob& dali znat. Fotograf zkratka nesmi déat najevo ani svou nadfazenost, ani
podfazenost. Optimalni je zlata stiedni cesta, kdy se fotograf chovd k modelu jako k sobé¢
rovnému. Mén¢ zkuSenému modelu to zvedne sebevédomi a osttilenéjsi lidé pochopi, ze se z
nich fotografovi nerozklepou kolena a budou ho respektovat. Panem situace by mél byt v
kazdém ptipad¢ ten, kdo macka spoust.

Nikdy neni od véci zajistit si o osobé&, kterou fotografujeme, néco dopfedu. Mostem
pfes pomyslnou bariéru mezi fotografem a fotografovanym muze byt leckdy jen drobna
pozornost. Vhodnd konverzace, Zert pro odlehceni napéti, ¢i n¢jaké jiné vhodné rozptyleni
pozornosti. Je potieba, aby se povedlo navodit co nejpfirozenéjsi atmosféru, nefotime sochu,
ale ¢lovéka, a uz je na nas, abychom se poprali s technikou, fotografovany musi byt v pohodé
a Casto je 1 dobfe, pokud se zrovna ne pftili§ soustiedi. Svym chovanim bychom méli dat znat,
Ze nam na spolupraci s fotografovanym zélezi a bereme ji vazn¢, hlavné zeny pak nepohrdnou
néjakym drobnym komplimentem, ktery by mél byt mifen konkrétné a upln¢ idealné k situaci,
kterou se povedlo zachytit.



Prikazova fotografie

Prikazova fotografie je velmi striktni typ fotografie, ktery nenechava prostor
k tvofivosti. Jde vlastné o ur¢ity druh portrétové fotografie, ktery je definovan piesnymi
pravidly. U priikkazové fotky musi fotografovany byt focen opravdu pfesné zpiima a mél by
hledét pfimo do objektivu, drobna odchylka pohledu je tolerovana, ale podminkou je, ze musi
byt na fotografii zieteln¢ vidét duhovka oka. Fotografie mize byt bud barevna nebo
cernobila.

Fotografie by méla mit cca 1/10 své vysky nad hlavou fotografované¢ho. Vzdy se
fotografuje u jednobarevného pozadi, bud’ bilého, nebo bled¢ modrého (bledé¢ modra je
vhodna pro svétlovlasé lidi, pfedevsim pak pro blondyny a blond’aky). Zabér kon¢i u ramen,
ale Cast je jich vidét, jde zakonéeni biistového typu. Rovina ostrosti jsou o¢i, ale zaroven musi
byt ostfe zabrany rysy obliceje, proto je fotoaparat potieba mit nastaveny na tvrdé snimky.
Daéle pak osoba na fotografii nesmi mit tmavé bryle (s vyjimkou nevidomych) ani pokryvku
hlavy. Vyska oblicejové ¢asti hlavy, tj. vzdalenost od kofene nosu k bradé, musi byt
minimalné¢ 13 mm. Mezi hornim okrajem hlavy a hornim okrajem fotografie musi byt

minimalné 2 mm. Celkovy rozmér fotografie je 35 x 45 milimetra.

Obr. 19: Gabi, pritkazova fotografie, spravné ostreni na rovinu oci, Arpida 2016

Fotografujeme 3D snimky

Potizeni 3D snimku neni nic naro¢ného, ale také to neni Casté. Dnes se spousta
virtualnich prohlidek a 3D technologii skldd4 na vektorové modely nebo se vyuziva uzavirani
plného pohledu do virtudlni krychle, kdy pouzije podobny postup jako pro tvorbu
panoramatu. Spolecnost Google dala druhy dech klasickym 3D snimkim, ovSem v podobé¢
videa. Celé kouzlo tkvi az v nasledném pocitacovém zpracovani, na vlastnim fotografovani

nic neni.



Potfebujeme k tomu stativ, z ruky to neni nemozné, ale zna¢né naroc¢né, a trosku si
pohrat s expozici. Snimany zabér budeme fotografovat postupné ze dvou uhld a je vhodné,
aby se postupovalo pii snimani zleva doprava.

V z4sadé¢ mame dvé moznosti, tou prvni je zméfit si expozici, pevné zafixovat jak
ISO, tak clonu a uzavérku, téz je potieba, abychom si zvolili ostfici bod, nebo piepnuli do
rezimu celoplo$ného ostfeni. Pokud mame tu moznost, tak zde s Vvyhodou vyuzijeme
manualniho ostfeni, kdy zaostfime a jiz na ostieni nesahame az do konce snimani. Udélame
jeden snimek a hlavou stativu pootofime o cca 5 az 20 stupiii a se shodnym nastavenim
udélame druhy zabér.

Druhou moznosti je vyuzit ,,pfirozené* stoceni, tedy posuvu fotoaparatu o kousek dale
a srovnani si zabéru. Tato cesta se dobie realizuje s filmovymi stativy, které maji koleje, pro
bézné fotografovani ji nedoporucuji.

A to je celé, zbytek je na uméni s pocitacem. Vyhodou je, Ze nas§im zabérem muze byt

opravdu cokoliv, od portrétu az po krajinu, ¢i architekturu.

k '

Obr. 20: Chram Sv. Barbory v Kutné Hore 2007, technologie anaglyf



Obr. 21: Gabi, portrétovd fotografie, Arpida 2015, technologie anaglyf

Fotime makro

Prestoze pocatky makrofotografie sahaji hluboko do historie, skutecnou popularitu si
tento zanr nasel az dnes. Jednim z hlavnich divodd je pfedevsim vyvoj digitalnich
technologii, které jsou diky pomérné nizké cen¢ dostupné i Siroké vetejnosti. Dal§im kouzlem
makrofotografie spo¢iva v tom, Ze na rozdil od jinych fotografickych stylli nema zadné
hranice. Tedy vlastné kromé jediné a tou je lidské fantazie.

Vyznam slova macros, které pochazi z fectiny, by se dal voln¢ pielozit jako velky. Ve
fotografii je tedy makro definovano jako obraz zachycujici detaily, které jsou na fotografii
vétsi, nez dokdZeme rozpoznat lidskym okem z pozorovaci vzdéalenosti 25 cm. Seridzni
makrofotografie by méla zachycovat obraz minimaln¢ v Zivotni velikosti, tedy v poméru 1:1

az 30:1. Ke zvétSeni nad 30:1 se jiz nevyuziva bézna fototechnika, ale specidlni mikroskopy.
Vybér motivu

Proti ostatnim Zanriim méa makro jednu obrovskou vyhodu. Nemusime cestovat a ¢ekat
na dobré svétlo jako v pfipadé krajiny, nemusime pracovat s Zivym modelem jako v pifipadé
portrétli, ani s pribéhem, nebo spravnym zachycenim okamziku jako u dokumentarnich
snimkil. Ptiprava pomicek a rekvizit je navic vétSinou velmi jednoducha. Objevit kouzlo
detailu mizeme jak ve fotografii pfirody, at’ uz naptiklad u rostlin a drobnych Zivocicht, tak
ve vécech kazdodenni potteby. Snimky navic nemusi obsahovat konkrétni objekty, nebo

tvary, ale mohou byt zalozeny Cisté na abstrakci, nebo barvach. K vytvofeni skvélych



fotografii v podstaté nemusime opustit obyvaci pokoj. Zakladem je najit si a pfipravit

zajimavy motiv, pouzit spravnou techniku a dodrzet urcité postupy.

Obr. 22: Makro hovnival Teplice v Cechdch 2015, ohnisko 35 mm
Technika

Zustaneme-li v oblasti digitalni techniky, tak lze makro fotografovat pfistrojem
jakékoliv kategorie. U béznych kompaktnich pfistrojii je moznost fotografovani makra dana
minimdlni zaostfovaci vzdalenosti, pohybujici se standardn¢ mezi lcm — 10cm. To se muze
zdat na prvni pohled velmi dobré a pro béznou rodinnou fotografii to pravdépodobné staci.
Ptesto ale nejsou kompaktni pfistroj k pofizeni makro snimki upIné nejvhodnéjsi. Pres velmi
kratkou zaostfovaci vzdalenost maji totiz nékolik nevyhod.

Minimalni zaostfovaci vzdalenost je vétSinou pocitdna na nejkratSim ohnisku, tedy v
Sirokém uhlu zabéru. V ném ale dochézi k pomérné velkému zkresleni obrazu. Makro, stejné
jako napftiklad portréty je vhodné fotografovat od ohniska 50mm a vice, kde jiz k tomuto
zkresleni nedochazi.

Dalsi nevyhodou béZznych kompakti je maly snima¢. Ten je navic umistén velmi
blizko objektivu. Diky tomu dochédzi na snimku automaticky k velké hloubce ostrosti, tedy k
celkovému proostieni scény. Nelze tedy moc pracovat s rozostienym pozadim, coz je u tohoto
zanru dost zasadni. Maly snima¢ ma ale jeSté dal$i negativni prvky. Neni totiZ schopny tak
kvalitné zachytit jemné detaily. Navic pfi pouziti vyssi citlivosti ISO vznikad na fotografii
vysoka hladina barevného Sumu. Snimek tak pifichdzi o prokresleni detailil, ztraci na ostrosti a
navic dochazi i k barevnému posunu a k celkové degradaci obrazové kvality.

Dals$im nedostatkem vétSiny kompaktnich fotoaparati je nemoZznost manudlniho

nastaveni clony. Tim padem nelze regulovat hloubku ostrosti, ani ruéné nastavit expozici. To



je z hlediska detailnich zabérti velmi dtlleZité. Cim vice obraz zvétsujeme, tim 1épe by mél byt
naexponovany. Na zvétSenin¢ se totiz projevi kazdd drobna chybicka, at uz v
pfeexponovanych mistech, nebo ve ztraté kresby detaild.

plocha snimace umoziiuje pracovat s mensi hloubkou ostrosti a vyssi citlivosti ISO, bez
vyrazné ztraty obrazové kvality. Manualnim nastavenim ¢asu a clony pak ziskame kontrolu
nejen nad hloubkou ostrosti, ale také nad spravnym nastavenim expozice. V neposledni fade
pak jde také o samotnou konstrukci pfistroje. Vzhledem k moZznosti ménit optiku mizeme

zvolit takovy objektiv nebo dopliiky, které budou vyhovovat nejlépe dané scéné.
Makro objektiv

Nejrozsifenéj$im a nejjednodussim zptusobem fotografovanim makra je pouziti makro
objektivu. VéEtsinou se jednd o objektivy s pevnym ohniskem nad 40mm a pomérem zvétSeni
1:1. To znamend, Ze se fotografovany obraz pienese v redlné velikosti na obrazovy senzor a
nazvétSovana fotografie tak nabidne divakovi velky detail. Existuji ale také specialni
objektivy (napf. Canon MP-65), které maji pomér zvétSeni 5:1. Fotografovany objekt se pak
na snimac prendsi 5x vétsi nez je jeho skutecnd velikost. Na trhu je také cela fada pseudo
makro objektivii. Jde o objektivy typu zoom, tedy s proménnou ohniskovou vzdalenosti. Ty
ale nedosahuji tak dobrych vysledki, protoze maji pomér zvétseni horsi nez 1:1. Naptiklad

1:2/1:2,5 atd.
Stativ

Jednou ze zésadnich vlastnosti makro objektivii je krom¢ velmi kratké zaostfovaci
vzdalenosti také minimalni hloubka ostrosti. Z toho divodu vyzaduje makro velmi ptesné
zaostfeni, které je Casto podminéno manudlnim ostfenim. Drzet jednou rukou pfistroj a
druhou ostfit s pfesnosti na desetiny milimetru je ale velmi slozité. Pokud nam to dané scéna a
situace umoziuje, je vzdy lepsi pouzit stativ. Bez n€j se miize stat, ze i kdyz zaostiime ptesne¢,
nemusi byt zaostfené misto na fotografii ostre.

Staci totiz, abychom se pfed zmacknutim spousté nadechli, nebo se pohnuli s
fotoaparatem o milimetr dopfedu, nebo dozadu, a uz jsme mimo pivodni rovinu ostrosti.
Stativ tedy jednak umoziuje pohodIlné manudlni ostfeni. Fixuje totiz fotoaparat vic¢i zaostiené

roviné a dale nam davd moznost pracovat se clonou v plném rozsahu.



Fotograf je totiz Casto nucen kviili malé hloubce ostrosti makro objektivu pouzit
vysoké clonové ¢islo, ¢imz se samoziejmé prodluzuje Cas expozice a hrozi rozmazani snimku
v ptipadé, ze fotografujeme z ruky. Stativ toto riziko odbourdva.

Pokud je zrcadlovka vybavena funkci zivého nahledu, neni Spatné zapnout si ji prave
pro velmi piesné zaostieni. Na LCD totiz lze zvétSit obraz vétSinou az 10x, takze se nam
potom daleko 1épe a presnéji ostii. Pii vybéru stativu je tedy nutné doptedu myslet na to, zda
ho budeme pouzivat i na makro. Tyto stativy maji totiz urcita specifika. Jednou z kli¢ovych
veéci je dostat stativ do tésné blizkosti fotografovaného objektu. To mize byt mnohdy tésné
nad zemi. Makro stativy, tedy maji n¢kolik specialnich vlastnosti. Prvni z nich je maximalni
rozte¢ nohou, takze se stativova hlava dostane téméf nad zem. Dalsi variantou je moznost
otoCit stfedovou ty¢ tak, aby vyjizdéla ne smérem nahoru, ale k zemi smérem dolu. Pro
pohotové fotografovani existuje cela fada praktickych malych kapesnich, nebo skladnych
stativki.

Kdyz s sebou nékdo nechce stdle nosit stativ, ale obcas si n¢jaky ten makro zabér
prece jen chce vyfotografovat, miize si vyrobit jednoduchou a velmi uZite¢nou pomiicku. Cast
damské puncochy naplni ryzi nebo ¢ockou a zauzluje. Tento ,,polStatek™ pak méme stale po
ruce v kapse nebo brasné a v ptipadé€ potieby do n¢j usadime fotoaparat tak, aby pevné drzel 1

pfi del$Sim expozi¢nim Case.
Svétlo

U makra méame ale jednu velkou vyhodu a to, Ze si vétSinou mizeme svétlo pfipravit a
tudiz ho také kontrolovat. Vzhledem k velikosti fotografované scény neni potieba nijak zvIast
velky vykon svételného zdroje. Dal§im svételnym zdrojem mohou byt pienosnd led diodova
svétla, ktera se daji nahradit naptiklad klasickou celni svitilnou. Pokud fotografujete doma,
leckdy sta¢i obycejna polohovatelna lampicka na psacim stole, nebo jiné podobné svitidlo.
Ten, kdo to mysli s makrofotografii opravdu vazn¢, dojde diive nebo pozdé&ji k zavéru, Ze se
urcité hodi jeden nebo vice bleskil. Samoziejmé se nebavime o blesku internim, ale o blescich
externich, které lze smérovat a ovladat na dalku. Existuji dokonce specialni makro blesky,
které se ptichyti pfed objektiv a tim paddem rovnomérné¢ a velmi presné nasvécuji

fotografovanou scénu.



Pozadi

U makrofotografie je potfeba vice nez u kteréhokoliv jiného zanru klast veliky diraz
na detaily. Jednim z nich je naptiklad spravné pozadi, které mize zcela zménit atmosféru
fotografie. Protoze vétSinou fotografujeme velmi malé detaily, mizeme velmi jednoduchym
zpusobem vyuzivat pozadi umélé. To si lze vyrobit v podstaté z ¢ehokoliv. Od kousku latky,
barevného papiru, po malé foto karticky, které se daji nosit ve fotobrasné¢ bez toho, aby
zabiraly moc mista. Nejjednodusi je si tyto karticky vyrobit. Staci vyfotografovat cokoliv, tak
aby byl cely snimek rozostfeny, nejlépe scénu s podobnou barvou a tonalitou, a nasledné je
vytisknout jako standardni fotografii v primétené velikosti. Takovou fotografii pak umistime
za fotografovany objekt, kvétinu, brouka, motyla a vytvotime si pfesné takové pozadi, jaké
potfebujeme. Tim, Ze je tato fotografie mimo hloubku ostrosti a samotné pozadi je navic
rozosttené, 1ze jen velmi tézko poznat, Ze jde o pozadi umélé. Tato finta ndm navic miize
pomoci v tom, Ze nemusime tolik clonit a tim si ubirat svétlo. K upevnéni v terénu staci

kousek vazaciho dratu, nebo par koli¢kt, které neni problém nosit stale pii sob¢.

Fotografujeme sport

U sportovni fotografie vétSinou klademe diraz na to, aby byl ostry sportovec, ¢i
automobil a rozmazané pozadi neni na Skodu. Urcity typ rozmazani, tedy rozmazani
zpiisobené sledovanim pohybu sportovce, naopak zdlrazinuje rychlost a dynamiku pohybu.

Vyhradné se snaZime pouzivat co nejkratSi expozi¢ni doby a pomoci clony a citlivosti,
kterou doporucuji pouzit o stupen vyssi, nezli jsem uvadél vyse, abychom dosahli dostate¢né
svétlosti pf1 co nejkrat§i expozi¢ni dobé a k tomu pomoci clonového c¢isla mohli nastavit
vhodnou hloubku ostrosti.

Pro pouziti na kompaktnich fotoaparatech staci pouZit reZim sport a zaostfit sportovce
tak, aby zlstal ostry i v pohybu a doséhli jsme efektu zamrazeni pohybu a sportovec zabral
vétsinu zabéru.

Pti potfizovani sportovni fotografie se snazime vyvarovat pouziti blesku a pouzivame
Casto objektivy velkych ohnisek. K objektivim velkym ohniskem casto vyuZivame

jednonohych stativili, protoze tyto objektivy byvaji znaéné t€¢zké, maji 1 nékolik kilogramd.



Zakladni postup pri apravé fotografii

Zéakladnim postupem pro upravu fotografie je nejlépe si fotografii pofadné
prohlédnout tak, jak je pofizend a promitnout si v mysli obraz, kterého jsme chtéli dosdhnout.

Dalsi postup je jednoduchy, nejprve si srovname horizont, ¢imz dojde k ¢aste¢nému
ofiznuti fotografie v disledku zakryti ,,chybé&jicich® mist vzniklych rotaci fotografie. Déle pak
provedeme ofez, kdy vybereme oblast fotografie, kterd ma byt ponechana. Po provedeni
ofiznuti pokra¢ujeme upravou barev, aplikacemi filtri a riznych efekt, abychom dosahli
pozadované kvality. Jako posledni upravy provedeme korekci rozméri, pokud je potieba, a
doostieni, pokud je nutné. Ob¢ tyto Gpravy jsou velmi agresivni.

V priibéhu prace doporucuji ukladdat vzdy po vyladéni urcitého oddilu prace, pokud
nechavame zalohu originalu, tedy pracujeme na kopii, nebo jako prvni moznost volime
nabidku soubor a Ulozit jako. Original odstranujeme, az kdyz se definitivné ujistime, ze

mame, co jsme chtéli.



Zaklady prace se Zonerem 17

V této Casti si udélame lehkou rekapitulaci toho, jak pracovat se Zonerem, co se kde
nachazi a jak dosahnout kterého efektu ¢i Upravy. Nejedna se o podrobnou knihu
specializovanou na Zoner (tu mohu doporu¢it: PECINOVSKY, Josef. 333 tipii a trikii pro
Zoner Photo Studio. Brno: Computer Press, 2013. ISBN 978-80-251-3572-3.), ale o popis
zékladnich funkci a orientace v programu.

Zéakladni obrazovka programu, pokud jej spoustime piimo ze zastupce, nikoliv
otevienim konkrétniho snimku:

Spravce

vat Vytvofit Publikovat Zobrazit i ®, Nihled & Mapa g Po PRO  Nepf

Q EE ma® 4a-EHfH

A4 v 2 VEYRY

FIFI 2015 Fotky

Na této obrazovce se ndm ve spodnim pasu zobrazi vSechny slozky, které jsou obsazeny ve
vychozi knihovné systém, tedy ve slozce Obrdzky. Pro nas je dulezité oteviit si konkrétni

slozku s obrazky a zvolit konkrétni obrazek.
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nabidce je navic zména velikosti obrazku.
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Nabidku pravého tlacitka vyuzijeme predev§im pro vytvoreni duplikdtu snimku, pfesunu

snimku do jiné slozky, zobrazeni podrobnéjSich informaci o snimku, jeho smazéani (zde je



mozné provést 1 pomoci klavesy Delete) a operacich se schrankou jako je kopirovat, vyjmout
a vlozit.

V aktudlnim okné¢ je mozné provadet i skupinové upravy vice fotografii, coz se hodi
zejména pro zménu formdtu souboru, ¢i zménu rozmérll na jednotnou velikost tfeba za
ucelem ptipravy tisku. Dal§i Sikovnou nabidku nalezneme v levé horni ¢asti jako

ptedposledni, jde o nabidku Publikovat.
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S touto nabidkou je vhodné pracovat vZdy pii vybrani vétSiho mnoZstvi fotografii ze slozky,
ptipadné vsech fotografii ulozenych ve slozce. K podrobné praci s touto nabidkou se vratime
pozdgéji.

Nabidka prohlize¢ je vhodna pro rychlé prohlédnuti, roztfizeni a smazani opravdu

nepovedenych zabéra.
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Nastroj k ofiznuti fotografie si spustime kliknutim na vyznacenou ¢ast.
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Zrusit

Oznacime tu ¢ast fotografie, kterou chceme zachovat po ofiznuti. Po prvotnim oznaceni je
mozné je$t¢ najet mysi na hrany vybérového obrazce a tazenim mysi (kliknutim levého
tlacitka myS$ a pohybem mysi pii stisknutém levém tlacitku) zménit polohu jednotlivych hran.
Klinutim pravého tlacitka mySi dovniti vybérového obrazce provedeme ofiznuti, nebo
muizeme v pravé dolni ¢asti programu na tlacitko PouZit.

Pokud se nam vybér nepovedl, tak jej zruSime kliknutim na tlacitko zrusit, nebo

kliknutim levym tlacitkem mino vybér.
Specificky orez

Jde o specidlni typ ofezu, ktery umoZziuje ofiznout fotografii v daném poméru stran,
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na presn¢ dané rozliSeni apod.
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Dalsi moznosti je pfevraceni dle svislé osy (zaména stan leva za pravou), nebo
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Srovnani krivych snimki do horizontu

Pokud se ndm nepovede pii fotografovani udrzet vodorovné fotoaparat, tak i to lze

napravit v Zoneru a nemusime odhadovat thel, abychom pouzili piesné otoceni.



Pomoci zvyraznéné nabidky si aktivujeme ,,umély horizont®, ktery uchopime za jeden z boda

vyznacenych koleCkem a srovname si jej podle nééeho, co mé byt vodorovné (viz obrazek,
kdy do roviny srovnavame o€i). Pokud méame horizont srovnany, stejné¢ jako méme na
obrazku, tak jen klikneme na tlacitko Pouzit a horizont se pteto¢i do vodorovné pozice spolu
s fotografii, kterou fixuje v dané dvojici bodl. Takto mizeme otocit fotografii o libovolny
uhel a nemusime pfitom znat a zadavat jeho ¢iselnou hodnotu.

Fotografie se automaticky ofizne tak, aby nevznikly nékde nevyplnéné fleky a zistal

¢tvercovy nebo obdélnikovy tvar fotografie.

Kolorovaci nastroje
Vypli

Slouzi ke zméné barvy, ¢i barevného tonu, je tak mozné napiiklad ménit u portréth
barvu pozadi, nebo barvu n&jakého vybéru. Hranice se, pokud neni u€inén ngjaky aktivni
vybér pomoci samostatného vybérového prvku, rozpoznavaji automaticky. Moznosti si

aktivujeme pomoci zvyraznéné moznosti.
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Kolorovaci razitko

Kolorovaci razitko ndm umozni ptenést barvu z jednoho mista na jiné. Daji se tak
maskovat tifeba vrasky, trhliny v omitce, je mozné takto nechat zmizet zbytky nééeho, co se
kvili urcité ¢asti zabéru nemuize ofiznout, ale nechceme to, nebo se tak daji zakryt chyby
vyplné (fleky ve vyplni). Aktivujeme jej dle obrazku, nésledné si nastavime intenzitu kryti a

polomér, primér, ostatni doporucuji nechat jak je, nebo Iépe experimentalné si osahat.
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<Posledni pouité>

Pokud mame nastaveno, tak si najedeme mysi do mista, odkud chceme brat barvu, stiskneme
klavesu ctrl a klikneme levym tlac¢itkem mysi. Poté ctrl pustime a postupné klikdme na mista,

kam chceme barvu pfenést.
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Rozestup:

Rezim: Normalni

<Posledni pouité>

Pridavani barvy na potrebné misto

VloZeni objektu

wrv e

Fotografii mizeme rozsifit nékolika moznostmi vloZeni objektu, kdy mizeme vlozit

text, jiny obrazek, nebo tvar ¢i symbol.
VlozZeni textu

Umozni nam vlozit libovolny text na libovolné misto. K editaci textu mame stejné

moznosti, jako mame v nabidce pismo a odstavec ve Wordu.



Histogram ~

Nejprve vyplnime text na misto, kde je ndpis Zoner Photo Studio 17, nastavime jeho zékladni
formatovani. Nasledné najedeme mysi do obrazku a tahem vybereme oblast, kde bude text
umistén. Nasledn¢ doladime nastaveni textu, ptipadn¢ doladime vybér oblasti.

Pokud jsme opravdu na 100% dosahli podoby, kterou chceme, tak Kklikneme na
tlac¢itko Pouzit. Po stisku tohoto tlacitka jiz neni cesty zpét, nékdy z toho celého mizeme
vyskocit tlacitkem Zpét, ale celé zadani textu, nastaveni pisma 1 oblasti musime nasledné
provést od nuly. Z tohoto divodu doporucuji mit text nékde v pozndmkovém bloku, nebo

Wordu a do Zoneru jej kopirovat.
VloZeni obrazku

Zoner umoziuje vlozit jeden obrazek do druhého a to jak ze schranky, tak ze souboru.

Postup je podobny textu.
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Histogram

Umisténi

im:  Normalni

Zrusit

Pomoci zvyraznénych bodli zménime rozmér, pomoci ¢tyfsmémé Sipky nad levym hornim
rohem zménime polohu obrazku. Pokud jsme spokojeni, klikneme na tlacitko Pouzit a
zvolime si ikonu zehlicky, kterou zahladime hrany, aby pfechod mezi snimky byl vice

pfirozeny.
Vlozeni tvaru

Je vhodné pfi upravé fotografii, které jsou pfipraveny pro néjaké navody, ¢i nam to
umoziuje vytvaret fotografické komiksy a vtipy diky fadé bublin, které je mozné do obrazku

vlozit a nasledné je vybavit textem.
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Korekce ¢ervenych oc€i

Dnes jiz neni piili§ potieba, protoze vétSina fotoaparatii tuto provadi automaticky,
pokud je vnich tato funkce aktivni. V Zoneru to funguje jen velmi primitivné, fotku Si
pfiblizime pomoci lupy, nédsledné si zvolime nastroj Redukovat Cervené o€i a nasledné

klikneme piesné do oka, postupné poklikame na vSechny o¢i na fotografii.
T3 > i ‘ ./
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Filtry

Rychlé filtry

Slouzi jako softwarova nahrada fyzickych sklenénych filtrti, dodatecné umoziuji tieba
pfeménit fotografii na ¢ernobilou a podobné. Zde je spousta moZnosti a kazdy si tady miize
najit n&jaky filtr, ktery dod4 fotografii findlni podobu, nebo je dobrym zikladem pro dalsi
upravu. Filtry zde nejsou jen nahradou opravdovych sklenénych filtri na objektiv, nebo
dodate¢nou aplikaci riznych rezimt fotoaparatu, ale predevsim se jedna o sadu dalSich efektt
a jejich kombinaci. Jde o sektor, ktery si musi kazdy prozkoumat sdm, aby tusil, co je co. Jako

ptiklad mohu uvést aplikaci filtru Diana:



Soubor Upravit Vylepiit Efekty Vrstva Vybér Zobrazi PRO  Nepiihlaten v & M % Nastaveni 2 Napovéda

Rychlé filtry v

Pouzit Zrusit

Vyznamnymi filtry jsou Polaroid effect, ktery nahrazuje dnes jiz témé vyhynuly typ
fotoaparatu, dale pak Dramatic portrait, ktery je dobrym vychozim bodem pro né&které
portrétové fotografie, Black and White, ktery pfevede fotografii do ¢ernobilé podoby a jemu
podobny Silver wind. Jako jeden z poslednich, ktery zde zminim, je Vitality, ktery nahrazuje
rezim zivych barev, efekt Cinema (je vhodny jen pro svétlejsi fotografie), ktery navodi barvy
obdobné pivodnim filmovym pasim pouzivanych v kinech, a pro umélecké potieby pak tieti
z rodiny Cernobilych efekti, ktery se nazyva Solarizace.

V této nabidce je také spousta riznych ramu, a dalSich efekti. U vSech efekti je
mozné snizit jejich intenzitu. Ackoli se jedna o pifeddefinované filtry, tak je potieba pro jejich
aplikaci postupovat velmi citliv€é a s rozvahou, mohou hodn& pomoci, ale n€kdy o to vice

uskodit.



Filtry

Pod timto oznafenim se ukryvd po srovnani horizontu a ofezu nejmocnéjsi a
nejdulezitéjsi ovladaci prvek editoru. Jde o skupinu néstrojti, které umoznuji prakticky celé
zpracovani fotografie, a pfedevS§im zobrazuje tzv. histogram oddélené pro jednotlivé barevné
slozky. Krom rozklikavacich nabidek v horni list€ je to jediné misto, které umoznuje korekci
zobrazovacich vad objektivii. VSechny Upravy nezapomeneme aplikovat moznosti Pouzit.

Tato nabidka je rozdélena do tii sekci: vylepsit, upravit a efekty. V sekci Vylepsit se
nachdazi néstroje pro upravu barev, posun urovni barev a osvitu, vylepseni expozice, doostrent,
rozmazani, nastroje pro praci se Sumem ze snimace a Uprava vad zobrazeni (chromaticka
vada, soudkovitost, vinetace) a radkovy proklad. Vétsinu nastroju této sekce nebudeme
pouzivat, n€ékteré jednotlivé nastroje si podrobnéji popiSeme. Zasadné€ se vyhneme pouzivani
nastroje Automaticky vylepsit, ktery pracuje na zaklad¢ predprogramovanych Sablon, které

vybira na zéklad¢ Softwarového zpracovani kontrastu fotografie bod po bodu.

Histogram v

Rozmazat

Odstranit Sum

P4 Zménit rozméry

E‘; Zménit rozméry podle obsahu

B Velikost platna

:1366 RGB: 150,

Sekce Upravit nam nabidne moznosti zmény rozmeérii, presného orezu (specificky
ofez), okraje a ramecky, praci s textem (kterou jsme si jiz popsali), viozeni obrazku do
obrazku a také hromadné filtry, které jsou nad rdmec nasich potieb, ale mohou byt velmi

vhodné pro domaci experimenty.



Upravit
P4 Zménit rozméry
Zménit rozméry podle obsahu

Vel st platna
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Okraje a ramecky

Textdo o

Obrazek do obrazku

=

Hromadny filtr

Michani

== Posun barex

B Barevné tonovani
Pridat zmo

k Ex

Viny

@ Kresba tuzkou

Posledni sekci jsou Efekty, kde je velka spousta moznosti, jak fotografii zcela uméle
upravit tak, aby casto nevypadala jako digitalni fotografie. Tuto sekci nebudeme celou
vypisovat ani rozebirat jednotlivé moZnosti, za vSechny miiZzu zminit odstiny Sedi, posun
barev, pridani zrna (coz vyvola efekt starsi kinofilmové fotografie), ¢i prevod na olejomalbu,
Ci kresbu tuzkou, nebo negativ a michani kanali, které umozni upravu poméru RGB ve
fotografii a horni propust. Z celé této velké spousty si ukazeme opravdu jen néco malo na
konkrétnich ptikladech, protoze jak ftik4 klasik: ,,UkaZ mi a pochopim, nechej mé to
vyzkouSet a nau¢im se.“, tedy i objevovani této sekce bude z velké Casti ryze na kazdém

Z nas.



Pixelizace
Protlaceni

Detekce hran

Prithledné hrany

Urovné

Tento ovladaci prvek nam umoziuje nastavit dolni a horni mez spektra RGB (tedy
omezit se jen na vybranou cast zachycené¢ho histogramu) a posouvat stfedovani, tedy
vyvazovaci hodnotu. Je to jeden z nejelegantnéjSich néstrojl, ktery umoZzni prozareni a Ziveni
fotografie, stejné jako provedeni zvyraznéni (zvySeni sytosti) barev.

To muze vypadat tfeba nasledovné:

Puvodni snimek:

red
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Snimek s omezenym rozsahem RGB (posun zdola i shora):



Histogram ¥

Kandl: RGB

Vstupni drovné 33

Bily bod:

Automaticka korekce barev

Jak na to? Zcela jednoduse - po otevieni ndstroje irovné mame pod barevnym histogramem
histogram gama slozky Sedivy a pod nim je trojice trojuhelnickd.

Histogram ¥

Kandl: RGB

Vstupni drovné 33

Bily bod:

Automaticka korekce barev

Jejich posouvanim doprava a doleva posouvame hornim silu osvétleni a spodnim kontrast.
Prostfednim pak mliZzeme zménit pomér vyvazeni, tedy posunout stied vice do kontrastu, nebo
do svétla. Pokud nemtzeme trefit opravdu jemné rozdily, tak miizeme pouzit zménu poctu

vystupnich trovni barvy, kdy opét miizeme posunout minima i maxima a tim ofiznout nekteré



odstiny barev z fotografie. Pokud 1 tak nejsme stile spokojeni, tak muizeme rozkliknout
nabidku a u népisu RGB a vyvazovat jednotlivé barevné kandly samostatné.

Samostatné vyvazovani jednotlivych kandli je uz opravdu hodné naro¢na Cinnost a
vyzaduje nejen zkuSené oko a znalosti optickych vlastnosti oka, ale také umét zachazet s RGB
histogramem. Jde o skute¢né velmi sloZzitou zaleZitost, kterou nebudeme v nasem kurzu
pouzivat, uz jen z toho diivodu, ze na kazdy kanal RGB je lidské oko jinak citlivé a proto
musi byt jina citlivost zachazeni pfi manipulaci s nim.

Kiivky

Dal8im nastrojem pro praci s globalni expozici jsou kiivky. Tento ndastroj umoziuje
sestrojit slozitéjsi definice ohranieni a vyvazovani kontrastu, svétla a gama slozky. Opét
mizeme pracovat bud’ celkové scelym RGB kanalem (coz doporucuji) nebo s jeho
jednotlivymi slozkami. Posuny zacatku a konce vyvazovaciho pribéhu (tedy tak trosku
obdobu krajnich trojuhelni¢kt z nabidky urovné) provedeme manipulaci s ¢ervenymi ctverci
vymezujici konec kiivky, ale v pfipad¢ volby prace s touto moznosti doporucuji nejprve
zkusit dosdhnout vysledku bez pouziti manipulace s koncovymi body kiivky.

S kfivkou manipulujeme tak, ze na ni klikneme mysi a pii stisknutém levém tlacitku
mysi tdhneme kiivku do poZadovaného bodu. Manipulovat miZeme s libovolnym bodem na
kiivce a mtizeme si klidné vytvofit tfeba 10 riiznych posunt v riiznych bodech, ale vétSinou se
obejdeme s 1 az 4 pracovnimi body, vétSinou si osobné vysta¢im s jednim az dvéma. Opét
uvedu piiklad, nejprve ukazi pivodni snimek s nahledem néstroje a nasledné nahled a

nastaveni nastroje po uprave.

Histogram v
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Zobrazovat barevné slozky
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Vybrat bod z obrazku: /¥
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Histogram v

Kandl: RGB

Zobrazovat barevné slozky

Linearni

Vybrat bod z obrazku:
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Jak si mizeme vSimnout, tak v kazdém bod¢, se kterym jsme manipulovali, se nam
vytvoii uchopovy ¢tverecek, ktery plni dvé funkce, fixuje kiivku v bod¢, kam jsme ji posunuli
a za druh¢é nam umoznuje dodate¢né jemné korekce presné daného bodu.

Po aplikaci pomoci tlac¢itkem PouZit se nam zachovaji zmény v obrazku, ale kiivka se
opét stane piimkou vedouci Uhlopfi¢né nad vyvazovacim diagramem, ktery se ndm téz

zachova v podobé, jak jej vidime pied pouzitim pod nami upravenou kiivkou.

Upravit barvy

Toto je zékladni a asi nejpodrobnéjsi nastroj pro Gpravu barev a gama slozky. Osobné
jeho pouziti mam rad, pokud potiebuji skupinoveé upravit gamu u vétsiho mnozstvi snimki, na
kterych dale pracuji, protoZze mezi jeho vlastnosti patii, Ze si pamatuje a rovnou do nahledu
aplikuje posledni nastavenou konfiguraci, tedy do ukoneni programu vétSinou. Toto je
vlastnost, pro kterou jej pomérn¢ nerad pouzivam pro Upravy jasu a kontrastu spolu s gamou.

V nabidce ReZzim potom je mozné specifikovat praci sgamou, kde je krom
standardniho reZzimu mozné zvolit praci pouze se svétly, nebo pouze se stiny, coz nam
umoziuje odstranovat nechtény Sum na fotografiich, ktery je pomérné Castym problémem

hlavné u ¢erné barvy v horSich svételnych podminkach.
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L) Pouzit Zrusit

Uprava teploty barev

Zde se jednd opravdu jiz znacné pokrocilou funkci, kterd je spojend s fyzikalni
otazkou zareni absolutné¢ cCerného télesa pro jejich pochopeni je potifeba umeét fesit
exponencialni rovnice. Ale nebojte, nebudeme se trapit matematikou, ta mizZe byt uZitecny
pomocnik, ale my to provedeme vSechno bez ni. Tato uprava nam pomahd feSit takové
problémy, jako je zluty nadech ve skutecnosti bilé zdi. Kazdy zdroj svétla ma svou tzv.
teplotu, ktera charakterizuje barvu svétla, které vychazi z tohoto zdroje. Pokud budeme mit
neékde osvétleni klasickou zarovkou, tak svétlo z ni je zluté a jeho teplota cca 6000 K (K je
jednotka Kelvin).

Teplota osvétleni ma vliv na vysledné vniméni barev fotoaparatem, ale i lidskym
okem, které je ovSem casto pomérné matouci. Teplota 6000 K je bézné denni ,,zluté* svétlo,
které k ndm pftichazi od slunce, proto je klasickd zarovka nasim o¢im Casto nejpiijemnéjSim
zdrojem svétla, ale pro fotoaparat jiz tak dobrym zdrojem nemusi vzdy byt.

Blesky fotoaparatii jsou halogenové vybojky (pfipadn¢ LED), které maji tzv. bilé
(jinak téz feeno studené) svétlo, které ma teplotu v rozmezi od 4600 K do 5300 K, v piipadé
externiho blesku mizeme za pomoci barevného filtru umisténého na blesku dosdhnout i teplot
ptes 6000 K, nebo naopak teplot pod 4000 K. At je teplota osvétleni jakdkoli, vzdy na
fotografii zplisobuje urcité ,,zkresleni* podani vSech barev. N&kdy to nevadi, nase oko to
nevidi, nebo se jednd o zamér, jindy je potteba toto ,,zkresleni* odstranit a to se provadi

pomoci zadani teploty osvétleni. Mame celkem 3 moznosti, z nichz prvni je automaticka,



kteréd se snazi n¢jak provést to, co se ne piili§ povedlo automatice fotoaparatu, ale jde o stejny
algoritmus a tato moznost je volena jako vychozi po aktivaci nastroje.

Druhou moznosti je ruéni zadani barevné neutradlniho bodu, tedy bodu, ktery je
skute¢né bily jak na fotografii, tak v realité. Pokud se takovy bod na fotografii nachazi
(sluSnou Sanci médme u bélma oka) tak do n¢j klekneme kapatkem, ve které se ndm proménila

mys a staci kliknout levym tlacitkem.

Upravit teplotu barev

ntho bodu:

n:  Normalni

Pouzit

Omlouvam se za ten zeleny ramec, ale musel jsem pouzit jiny nastroj pro zaznam postupu,
aby bylo vidét to kapatko.
Dalsi moZnosti zadani bilé v tomto rezimu je, Ze klikneme do bilé barvy vedle kapatka

a nasledn¢ zadame barevné neutralni bod, respektive jeho barvu a odstin, uplné¢ manualné.

Histogram v

Upravit teplotu barev. ~
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Ulozit barvu

Pouzit Zrusit




Posledni moZnosti, kterou mame, je ta nejlepsi, nejpiesnéjsi, ale také nejnarocnéjsi. Je
ji tpln€ posledni moznost zadani, kterou mame, tedy zadani teploty osvétleni.

Histogram v

Upravit teplotu barev v

Automaticky

Rucnim urcenim barevné neutrélniho bodu:

® Zadénim teploty osvétleni

im:  Normalni
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Pouzit Zrusit

V této moznosti zadame ptfesnou hodnotu teploty osvétleni, nebo se pokousime o jeji co
nejlepsi odhad za pomoci barevné skaly pod tahlem osvétleni. Zde je dilezité védét, zda bylo
fotografovano v dennim svétle, s pouZzitim blesku a jak byl blesk nastaven a s jakym typem
osvétleni a zda byl kombinovan, jestli se fotilo pod zatfivkou (Casty problém nasi ucebny) ¢i
uspornou zarovkou atd. Postupnym tazenim se po n¢jaké dobé dockame aktualizace nahledu a
podle toho mizeme klidné v pfiblizené podob& nahledu zkorigovat bilé plochy, aby byly
opravdu bilé. Je to velmi pracny postup, pokud jsme snimek nevytvareli nékde
Vv profesionalnim studiu a na druhou stranu pokud bychom fotografovali v profesionalnim
studiu, tak si jiz nastavime spravné fotoaparat a tato prace nam na 99% odpadne uplné.
Uprava teploty barev je velmi nachylny a subjektivni proces, protoze zalezi na
barvocitu ¢loveka, ktery fotografie edituje a na druhou stranu také ma slusny vliv tnava oka.
Ne vzdy se vyplati filtr pouzit, kdyz si nejsme jisti, to je lepsi si udélat vystiizek, kde budeme
videt aktualni nastaveni, nebo si poznamenat teplotu a odstin, filtr zrusit, odejit od pocitace
minimalné na ptl hodiny (pokud Zoner neukoncujeme, tak mlizeme nechat fotku v rezimu

nahledu) a své stanovisko piehodnotit po navratu k PC a ptipadné jej doladit.
Vylepsit expozici

Tento modul slouzi pro jemné uzpiisobeni expozice, nastaveni bilého a ¢erného bodu,

svétla stiny, expozici a trosku uméle potrapit zavérku, tedy nastavit zietelnost. Zde je vyhodné



nastavovat svétla a stiny, nema to onen ,,pamétovy efekt” jako v ptipadé barev. Je to jediné
misto, kde jde Gplné perfektné vyladit barvy, protoze krom vyvazeni bilé mizeme vyvazeni
zptesnit zadanim druhého referen¢niho bodu, tedy ¢erného, ktery pohlidd, aby vyvazeni barev
probéhlo opravu kvalitné.

Jde o dalsi blok, se kterym béZné v hodinach pracovat nebudeme a nechavam jej spise

k samostudiu.

Normalni

Pouzit Zrusit




Doostieni

Tento modul doporucuji pouzivat jen v pfipadé krajni nouze, kdy je to opravdu
potfeba a opét pfipominam, ze by se mé¢l pouzivat az jako posledni Vv postupu uprav. Modul
ma trojici zékladnich parametri, které jsou sila, polomér a prah. Ctvrty parametr tvofi
metoda s ne zcela spravnymi parametry nadéla vice Skody, nezli metoda, ktera neni optimalni,
ale ma perfektné zadané parametry. Zde bohuzel neplati zddné poucky, o tom, kdy kterou
metodu pouzit a s jakymi parametry, chce to fidit se logickou uvahou a hlavné mit jiz praxi,
aby clovek odhadl, co a jak ma zadat. Plati zde ovSem jedna dulezita véc, tyto metody nejsou
schopny fesit vétsi rozmazani, nezli které by byla schopna vykompenzovat stabilizace obrazu.
Opravdu se daji pouzit je pro velmi malé neostrosti a spiSe nezli na klasické rozmazani

pohybem jsou vhodné na drobné chyby v nastaveni ostfeni na objektivu.

Histogram v
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Doostrit v
Typ: Maskovani neostrosti -

Sila efektu: 50 %
Polomér: 0.7 px

Prah:

Jasova metoda

Krytiy

Rezim: Normalni
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Odstranéni Sumu

Jde o velice uziteCny modul. Pti fotografovani za Spatnych svételnych podminek nebo
na vysoka ISO, pfipadné na star$i fotoaparat, ktery ma jiz par tisicovek snimkl za sebou se
muze na snimcich projevovat Sum, z pravidla to nejvice schyta (a projevuje se to na ni jako na
prvni) Cerna barva. Tento digitdlni Sum lze do ur¢ité miry dobie maskovat kvalitni praci
s gama kanalem, ale to pii vétSim zaSuméni nestaci, nebo vede k celkové ztraté svétlosti

obrazu, ale pii pokusu tuto svétlost dodat dojde jesté k vétSimu zaSumeéni obrazu a tentokrat



ne jen vpuvodné postizenych barvach, ¢imz jsme odhalili dal$i zdroj, kterym jsou
nepovedené Upravy.

Tento modul ndm pomiZze snizit Sum na minimum a v pfipad€ velmi malého mnozstvi
muze dokazat Sum zcela odfiltrovat. Opét je potieba nastavovat jemné a divat se, co se déje
S postizenou oblasti obrazu, zda Sum skutecné ustupuje. Velkou vyhodou zde je, Ze mizeme
samostatnd pracovat se Sumem na barvach a se svételnym $umem. Sum barev nas bude trapit
ve spousté piipadi a predevsim pak u cerné, i kdyz u ¢erné mize paradoxné pomoci prave
prace se svételnym Sumem.

I tento modul mé spoustu rezima prace také podrobnéjsi verzi nastaveni, ale opét si
myslim, Ze pro ty bézné trable, které na fotografiich mame a v hodiné casto feSime mirnym
ladénim gama kanalu, staci zékladni verze.

Histogram v

anit Sum v

Pokrocilé nastaveni

Odstranit $um "Pepf a sal”

¥ Odstranit aditivni Sum

Normalni

v B
0]

Pouzit Zrusit

Zména rozméri

S touto funkci zachdzejme opravdu opatrn€ a obezietn€é. Zmena velikosti fotografie je
vhodna jako ptiprava pro tisk, vyvolani, jedna z moznosti maskovani urcitych chyb zobrazeni,
kdyz je nelze jinak upravit. Pouziti této funkce je nevratné, u barev a podobné je mozné
pomoci slozitého nastavovani parametrii se pii op€tovné upravé obrazku ptiblizit origindlu,
zde jiz ne. Na pivodni, nebo klidné i vétsi rozmér se necha fotografie zvétsit, ale jakmile se o
to pokusime, tak se nam fotografie rozsype. Proto se této vyvarujeme, pokud neni opravdu

nutné ji pouzit s ohledem na dalsi vyuziti snimku.



Tviirci této funkce ndm znaéné ulehcili praci, protoZe mame na vybér velkou spoustu
jednotek, ve kterych mizeme rozmér zpracovavat, jako ptiklad mohu uvést pixely, cm a

palce.

Histogram ~

" Procenta
Centimetry
Milimetry

Rezim: Normalni

Pouzit Zrusit

Postup préace je velmi jednoduchy, fekl bych az primitivni. Zvolime si jednotku a doddme

rozmér, pokud zachovavame proporce, tak staci jeden a mame po pouziti hotovo.

Horni propust

Je filtr pro hrani si se svételnosti a doporucuji s nim experimentovat ve chvilich, kdy
chceme ozvlastnit neustale ,,stejné™ fotky z rodinnych seslosti, ¢i postouchnout néjaké pratele
netradi¢ni fotografii. Jde o efektovy filtr, u kterého je tieba se nevylekat hned zprvu, filtr se

rozumné zacind chytat zhruba od hodnoty 16 a ve vychozim stavu je na nule. Uvedu zde
priklad:



Polomér

Rezim prolnuti:  Normalni

Rezim: Normalni

Pouzit

Kresba tuZkou

Je dalsi moznosti, jak ozvlastnit fotografie a udélat velky dojem na néjakou sle¢nu,
pokud fotografii vytiskneme na kvalitni inkoustové tiskarné. Jako parametr zde nastavujeme
tvrdost tuzky (od 1 aZ po 100, kde jiZ nic nevidime), v praxi jsou pouzitelné prvni 3 tvrdosti,
ale i tak ta trojka je velmi slaba, pieci jen se jiz jedna o rysovaci zalezitost, takze doporucuji
uzit tvrdost 1. Po uziti tohoto efektu je potteba uzit ipravu barev, nebo 1épe urovni pro ziskani

zietelngjsiho vystupu.

Lt Lt aababh bl

tuzkou v

Tloustka: 1

Rezim: Normalni

Pouzit




Dynamické protahovani

ree

Je vyraznéjsi a moznd pro nc¢koho ,hrubgjsi alternativou ke kresbé tuzkou. Diky

zmeéné prahu je mozné docilit efektu kresby ¢ernou tuzi.

> =
Gl

Pouzit Zrusit



Variace

Je zajimavy ndstroj Zoneru, ktery vytvoiti nékolik variaci s riznymi efekty, o kterych
se na zéklad¢ rozboru kontrastu a barev na obraze domnivé, ze by byly vhodné, nebo dobrym
zacatkem. Je mozné si nechat tyto varianty zobrazit jen jako uskupeni ndhledl, coz nékdy
muze byt dobrou inspiraci pro praci, kdyzZ nam nékdo posle jiz existujici fotografii a fekne
néco mi s tim proved’, aby to vypadalo k svétu. Nastroj se schovava trosku bokem, musime jej

vyvolat z horniho rozklikavaciho menu efekty.

PRO  Nepiihlaten v B 3 %F Nastaveni ? Napovéda

né ténovani

fidat zmo

Prihledné hrany

tladitka.

bér Zobrazit

3 Variace

Svétlejsi Cervengjsi

Originaini Aktudini PurpUroVE Aktudini

AzurovEssi




Vinétace

Je dobrym efektem, ktery mimo jiné odstrani ur€ité zobrazovaci vady, ale jde také o

dobry efekt oddéleni objektu od jeho pozadi.

Histogram v

Automaticka maska

¢ Normalni

v B
"

Pouzit Zrusit

Skladame 3D fotografie

Toto vyuzijeme pro sklddani 3D snimkd, které jsme si ptipravili dle postupu, ktery
jsme si popsali v kapitole Fotografujeme 3D snimky. Takto pofizené snimky pfesuneme do

jedné slozky. Nasledné otevieme Zoner na zaloZce spravce.
¥ Navysku Spravce iy - B8 X
¥ Prizkumnik @, Nahled € Mapa E§ Porovnat PRO | Nepiihlaten v & M %% Nastaveni 2 Napovéda
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Nésledné k nasi vybrané fotografii vybereme i druhy pohled.

\ 3D obrazky O X
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Vybereme dalsi a zkontrolujeme, zda systém rozpoznal spolecné body na fotografii a dame
Dalsi. V piipad¢, ze to umime a chceme, pfidame ¢i ubereme spole¢né body, ale neni to

nutné. VSechno potvrdime tlac¢itkem Dalsi.



3D obrazky O X

\&)| |2 €3 | smazatvybranybod | | Smazat viechny body Hledat body automaticky Najit spolecné body

< Zpét Storno Napovéda

Nyni nastava ¢as na to, abychom pouzili 3D bryle. Nyni jiz budeme pomoci v kruhu
vyznacenych Sipek postupné posouvat obrazy tak dlouho, doku se nam neslozi v ostry 3D

obraz, tedy obraz majici hloubku.



3D obrazky

oreni 3D obrazku

te typ 3D obrazku a pripadné upravte posunuti nebo natoceni praveéh

Typ 3D obrdzku:
Anaglyf v

Typ anaglyfu:
Polobarevny v

Uroven cerveneho kanalu:
65%

Forma nahledu:

Odpovidajici vysledku

— Uprava prekryvu ————————————

Ofiznout

: Lev9'< —> Prav"}

|| 3]

< Zpét Storno Napovéda

Pokud mame obraz hotovy, tak tlacitkem Dalsi pfejdeme k volbé uloZeni ¢i dalSiho
zpracovani vytvotreného obrazu.

3D obrazky

Dokonceni

3D obrazel voren a pripraven k

Pokud cheete ve vytvofeném obrazku provést jegté néjake dpravy, oteviete jej v editoru. Kliknutim na
Haditko "Otevfit v Editoru..." se zavie tento prévodce a otevie se nové okno editoru s vytvoienym
obrazkem.

E7 Oteviit v Editoru...

Vytvofeny obrazek miZete ulofit na disk pro pozdéjsi poufit, Kliknéte na tadtko "Ulodit...” a vyberte
slozku, do které chcete obrazek ulozit.

H Uloit...

Dalsi = Storno Mapovéda




Skladani panoramatu

Vytvotené snimky dle postupu v kapitole Fotografujeme panorama opét presuneme do
jedné slozky. Nasledné otevieme Zoner a pomoci zaloZky Spravce najdeme patficné fotky a

vybrané snimky ozna¢ime. Nésledn¢ zvolime Menu vytvofit a Panorama.

¥ Obrazky Spravce

W Prizkumnik @, Nahled € Mapa 8 Porovnat PRO  Nepiihidien + B Ny & Nas

4B  PDE promitani.

Skladani multiexpozic

(

Triko modra smit.PNG vinové délkyJPG vtipjpg v NG Vystiizek2.PNG Iystiizek3. Word dokument.JPG WP_20140313.002jpg  znamka windows 7jpg

V otevieném kontextovém okné klikneme na dalsi, pokud mame vybrané vSechny
snimky, pokud ne, miizeme vybrat zbyvajici snimky a poté dat Dalsi.

Panoréma O X

Serazeni obrazkd

Pretahovanim pomod mysi serad'te obrazky do spravného poradi. Obrazky Ize take setridit automaticky podie

Vystiizek.PNG Vystfizek2.PNG Vystiizek3.PNG

JeEE =E

< Zpét Storno Napovéda




Pomoci vyznadené dvojice tlacitek je mozné otocit poradi snimkl pro ptfipad, Ze
bychom fotografovali zprava doleva. Pokud jsou vSechny zobrazené obrazky v poradku a
zabér je cely, tak mizeme zvolit Dalsi.

Panorama m] X ‘

alent 35mm) acitko "Spojit”,

+) | =) |1 Ohniskova vzdalenost (35mm EQ): | MY  + Urdt manualng, ..
2 Q= E E |
<2Zpt Stomo Népovéda

Pomoci vyznaceného tlacitka Spojit si vytvotime nahled, ktery mtizeme dale upravovat.

Panorama O X

Uprava spojti

Kliknutim do zvyraznéného spoje Ize upravit spolecné body obrazk(, mysi mizete také posunout nebo natodt horizont.

| 0%
< Zpét Storno Népovéda

PN P [k




Cervené obdélniky zvyraziuji prekryvani fotografii a vodorovna ¢ara znaéi horizont.
Dole pak mizeme najit pravu zkoseni, vétSinou je dobré nechat vychozi volbu, pokud jsou
ptechody ve fotografii i v méfitku 1:1 plynulé, tedy krom Cervenych obdélnikd nic na
ptechody mezi snimky neupozornuje. Pokud je vSechno v potadku, tak mizeme dat tlacitko
Dalsi.

Panorama O X

Orez panoramatu

Pomoci mysSi zvolte pozadovany orez obrazku, Obrazek bude ofiznut az pri ulozeni,

&) ) ) I Mofiznout Vysledna velikost: | 100% v (1354 x 609) Barevna hioubka: (24 bith

< Zpét Storno Népovéda
Zde muzeme upravit ofez, ktery je ve vychozim nastaveni vybran tak, aby byla zakryta
,»prazdnad*“ mista, kterd mohou vniknout pfi horni nebo dolni hrané. Pokud chceme vyiez
zmenSit, uchycenim hrany a pfi stisknutém levém tlacitku ji posuneme. Po vyladéni vyfezu

klikneme opét na tlacitko Dalsi.



Panordma m} X

Vyberte dalsi krok

Panorama j a pripraveno k dalsi editad nebo k ulozeni, Yyberte dalsi krok,

Pokud cheete ve vytvofeném panordmatu provést jedt njaké dpravy, oteviete jej v editoru. Kliknutim
na tladitko "Oteviit v Editoru...” se zavie tento privedce a otevie se nové okno editoru s vytvofenym
panaramatem.

ﬂ? Otevfit v Editoru. ..

Jestiize nechcete vytvofené panorama nijak upravovat, miZete je pimo ulodit na disk. Klknéte na
Hadtko "Uloit..." a vyberte slofku, do které cheete panordma ulozit,

= Uodt...

Dali = Storno Napovéda
V tomto bod¢ jiz zvolime, zda chceme fotografii ulozit, nebo otevfit v editoru pro dalsi

zpracovani.

Tvorba pdf prezentaci

4

Casto narazime na to, Ze je vyhodné mit vice fotografii v jednom souboru. Jednim
z moznych feseni je vytvoteni pfd prezentace. Opét musime piesunout vsechny fotky do jedné

slozky. Nésledné vybereme vSechny pozadované fotografie.

¥ Gabi ; ot | Spravee e 2 N X

Zi Upravit Informace Organizovat Vytvoiit Publikovat Zobrazit ¥ Prizkumnik @, Nahled € Mapa §g Porovnat PRO | Nepiihlazen v & M % Nastaveni 2 Napovéda
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V privodci ozna¢ime vSechny a nastavime casy, typ pirechodu a muzeme 1 piidat hudbu a

pokracujeme kliknutim na tlacitko OK.



23 PDF promitani O X

PDF promitani je plné funkéni' v programech

~
LB ZITE e Adobe Acrobat Reader 6 & wySSich.

Efekt: Prolingni

Doba zobrazeni: 3 s

Prechodovy efekt:
IMG_9075_2.png oo

Prolinani ~
Efekt: Prolingni
Doba zobrazeni: 3 s Doba zobrazeni obrdzku: | 3s =

IMG_2076.png
s

Doba zobrazeni: 3 s

Pomod klaves SHIFT a CTRL mdZete wybrat

IMG_5076_2.png vice obrazkl a zménit jim parametry nardz.

Efekt: Prolinani

Doba zobrazeni: 3 s

v
[I¥lozit hudbu pfi prehrévani

Doba vykresleni efektu: | 15 =
Nastaveni: | <Poslednipoufité>  ~ | |[5] % |[<) oK Storno

V nésledujicim kroku vyplnime nazev, autora a kli¢ova slova. Zbytek nastavime dle
obrazku.

Parametry exportu do PDF >

MNazewv:

Predmét:

Autor:

Klitova slova:

Zplisob exportu textu Komprese obrazki e e
3 True Color obrézky:
Orimzims rue Color cbrazky: | JPEG - Komprimovat text a vektory
() pFevést na kiivky Ostatni cbrazky: |ZIP ~ Komprimovat fonty
Uroveri komprese ZIP: | MNejlepdi DPI pro vektorovou prihlednost: | 150 DPI w
IPEG kvalita: | 100% = Prerastrovani bitmap: | 150 DPT o
{100% = nejvyssi kvalita) Metoda prerastrovani: | Super sampling w

Po exportu automaticky oteviit v prohlized

Vychozi Storno

Jedinou nevyhodou je, Ze automatické piechody nefunguji v aplikaci Microsoft ¢tecka a
Microsoft Edge, které se Casto pouzivaji na Windows 8 a 8.1. VSechno potvrdime tlac¢itkem

OK.



Tvorba kalendare

Posledni funkci, kterou si ukdzeme, je tvorba kalendare. Opét potfebujeme mit
vSechny obrazky, které chceme do kalendafe vsadit, Vv jedné slozce. Potom ve Sprévci
V Zoneru zvolime variantu Publikovat a nasledn¢ Kalendare.

V prvnim bod¢ vybereme fotografie, které chceme dostat do kalendare, a zvolime
tlacitko Dalsi. V tomto bod¢ zvolime forméat papiru. A néasledné volime Dalsi.

Tisk a export O *

Format stranky

Zvolte poZadovany format stranky a okraje. Format miZete nadst pfimo z tisk

Formét strénky

Format: | A4 ~

Sitka: | 297.00mm =
Vydka: | 210.00mm

Jednotky: | milimetry ~ Leden
1 2 3
Okraje stranky 4 5 6 7 B 8 10

11 12 13 14 15 16 17

Lewy: | 12.78mm 5 Horni: | 3.09 mm =
18 19 20 21 22 23 24
Pravy: | 1.74mm = Dolniz | 3.01mm = 25 26 27 B 29 30 11

Madist format a okraje z tiskarny...

< Zpét Storno Napovéda

Na dal§im slidu privodce si zvolime rozlozeni kalendaie, takové, které se nam libi a také

vyhovuje naSim fotografiim.



Tisk a export O X

Kalendare

gablonu pro kalendar, datum a daléi parametry.

A
MEsitni I (na MEsizni T MEsitni I (na
&itkw) Sirku)
MEsiZni 111 MEsizni MEsitni
jednofadkovy 2 jednoradkovy 3
I W T 1] v
43
— Datum e
Mésic: Rok:
Leden w 2016 = Aktudin
— Mistni a jazykove nastaveni
Jazyk: Cesky ZmEnit.
Prvni den v tydnu: Pondéli et

< Zpét Storno Mapovéda

Daéle pak jednoduchou zaSkrtavaci formou naklikdme nastaveni jako jsou vikendy apod.

Tisk a export O X
Kalendare
Zvolte parametry kalendare. Rizna nastaveni si mizete ulozit a8 pouzit pozdéji,
— Mésicarok
Zobrazit: | Iméno mésice a rok b Vlastnosti textu...
Orientace tydnd: |Horizontang ~
[l Generovat nahledy pro predchozi a nésledujic mésic
— Iména dni
Zobrazit: | Zkratka dne ~ Vlastnost textu...
[IPodtrzeni Barva: Sifka: | 0.00mm 5
— Dny
Vlastnosti textu...
[ orémavani Barva: Sika: | 0.00mm 3
— Spedalni dry 3
Cre CJue st Cét Wastnost textu...
Cea So Me Clony velna
— Popisy dni
[ zobrazit svétky T —
[ Zobrazit jmeniny
Mastaveni: | <Poslednipoufité> v | || (58 %) < Zpét Storno MNapovéda

V dal$im kroku nastavime parametry pro umisténi fotografii na vyhrazend mista.



Tisk a export

VioZeni obrazki

Ml a umi

VloZit obrazky:

Automaticky s rotad ~
Zplsob umistEni obrazkd:

Vsadit ~

43

<

Storno Napovéda

V nasledujicim kroku si miiZzeme prolistovat cely kalendafr, smazat ¢i ptidat stranku.

Tisk a export

Umistéte obrazky do sablon

mysi umistéte obrazky

a
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Umisténi obrazku: | Vsadit v Pridat obrazek

Transformace: |Zadna v Odebrat obrazek

<< | Strénka11z12

Pridat stranu Smazat stranu

< Zpét Dalsi >

V dal$im kroku uz méme k dispozici moZnosti pro ukladani.

Storno Napovéda




Tisk a export O X

Vyberte dalsi krok

Dokument je pfipraven pro tisk nebo

! Dokument je pfipraveny pro tisk, Kliknéte na tadtko "Tisknout...”, vyberte tiskdrnu a dalsi parametry.
S Tisknout. .. i Presvédiete se prosim, Ze velikost papiru v tiskdrné odpovidd velikosti dokumentu a velikosti papiru vybrang v
4 ovladad tiskarny.

N Dokument mdZe byt uloZen do souboru, Tento soubor mizete pozdéji oteviit v editoru Zoner Photo Studia.
H Ulodit... Tute velbu pousijte, pokud budete chiit dokument pozd&ii editovat.

Wytvofeny dokument miZe byt pfeveden na bitmapu. Pokud dokument obsahuje vice strédnek, bude ulofena

.:i UloZit jako bitmapy... serie bitmapovyich obrézki ve zvoleném formatu a roziideni.
T Dokument méZe byt exportovan do PDF (Portable Document Format) a prohlizen na jakémkoliv poditadi pomod
E-lgi Exportovat do PDF... programu Adobe Acrobat Reader. Mapfiklad miZete dokument vyexportovany do PDF poslat e-mailem swjm

prateldm a ukazat jim své obrazky.

B i Pokud cheete v dokumentu provést jednoduché dpravy, oteviete jej v editoru. Zmadknutim taditka "Otevfit v
% Otevfit v Editoru... Editoru...” se zavie tento privodce a otevie se nové okno editoru s timto dokumentem. V editoru |ze dokument
- déle upravovat a tisknout.

B ; Pokud mate nainstalovany program Zoner Callisto 5, miZete v ném vysledny dokument oteviit, V Zoner Callistu
%5 Oteviity Zoner Callistu 5., 5 |z provadét pokroilou editad dokumentu, pfiddvat dals obrézky, texty atd...

< Zpet Storno Mapoveda

Zavérem Kk apravam fotografii

Zaverem jsem chtél fict, ze se snazime fotit tak, aby bylo zapotiebi co nejméné tprav
fotografii v pocitaci. To, co jsme si ukazali, je opravdu jen Spicka ledovce, jde opravdu jen o
nejzékladnéj$i moznosti, které muizeme v pocitaci provést. Nicméné kazdd Uprava je na
fotografii znat, takze se snazme o to, aby nam z fotoaparatti vylezlo vzdy to, co chceme.

Ze Zoneru jsem doufam trochu objasnil zakladni funkce a zakladni rozlozeni
programu, ale i tak tam zbyva velké mnozstvi funkci, které jsou velmi zajimavé a mnohdy i

uzite¢né, ale ty uz necham objevit kazdého samostatné :-)
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