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1. INTERNETWORKING A ETHERNET - internetworking — propojovaci prvky, propustnost sité, pfenosova média a sitové
rozvody; standard Ethernet 802.3 (10/100/1000 Mbit); standard IEEE 802.11 (a/b/g/n); 802.x - druhy a typy rdmcd,
techniky smérovani, pristupové metody; konfigurace TCP/IP - adresace a klientska reseni — princip pridélovani adres,
vyuziti protokoll pro strukturu sité&; sluzba DNS.

2. BASEBAND A BROADBAND - telefonni systém POTS, digitalni sité ISDN; asymetrické a symetrické xDSL (ADSL, VDSL,
SHDSL), pfenosova technologie ATM a jeji vrstvovy model, standard X.25, Frame Relay; mobilni komunikace - GSM sité
a datové prenosy v mobilnich sitich, protokoly, standardy (1G-4G vcetné LTE); bezdratovy broadband - Bluetooth,
WiMAX.

3. MULTIMEDIA, PROSTOROVE ZOBRAZENI, ROZSIRENA REALITA - zékladni pojmy: multimédia, grafika, video,
zvuk; princip zvuku a videa; charakteristika slozek multimedialnich systém{; druhy a vlastnosti multimédii a jejich
uplatnéni: zdroje multimedialnich dat, forma prezentace multimedidlnich dat; zakladni formaty, jejich déleni, jejich
specifikace a historicky vyvoj; principy a druhy komprese audio a video signalu; typy a zpUsoby zpracovani a prezentace
virtualni a rozsitrené reality

4. TVORBA A ZPRACOVANI MULTIMEDII - technické a programové vybaveni pro tvorbu a zpracovani multimedialnich
aplikaci; editace digitalniho videa, formaty videa z hlediska pouziti; tvorba a vlastnosti audiovisudlniho dila

5. ARCHITEKTURA A KONSTRUKCE POCITACU - zakladni pojmy, druhy vypocetnich systém{, prehled, vyvoj a historie;
von Neumannovo schéma vypocetniho systému x Harvardska architektura (porovnani, rozdily); sbérnice (BUS), radic
(CONTROLLER); mikroprocesory, architektury CPU; zakladni deska, Cipové sady; rozhrani, typy a rezimy komunikace.

6. PAMETI - rozdéleni paméti pocitace, druhy, specifika; funkce a principy ¢innosti; viastnosti paméti — specifikace a
fyzické usporadani, parametry; moznosti vyuziti jednotlivych typd; specifikace jejich rozhrani; externi pamétovd média;
zplsob zédznamu, fyzické provedeni, &teci/zapisovaci zafizeni, mechaniky; pristup do paméti, zplsoby uloZeni zdznamu.

7. ZARIZENI VSTUPU A VYSTUPU - historie, druhy, zakladni charakteristiky a ¢innosti V/V zafizeni; blokova/znakova
zarizeni; funkce, vlastnosti, principy, konstrukce, moznosti zafizeni vstupu a vystupu; rozhrani, zapojeni, kabelaz,
konektory, napajeni/nabijeni; konkrétni zarizeni.

8. ELEKTRICKE POLE A ZAKLADY ELEKTRICKYCH OBVODU - elektrostatické pole, jeho vlastnosti a souvisejici fyzikalni
veli¢iny a vztahy; kapacitory, jejich princip a chovani ve stejnosmérném obvodu; odpor a rezistory, vodivost; elektricky
proud; zdroje elektrického napéti, pfechodovy déj v obvodu a ustaleny stav, pfechodovy jev RC; souvislost
elektrostatického pole s obvodovymi rovnicemi; Kirchhoffovy zakony.

9. ANALYZA ELEKTRICKYCH OBVODU, STRIDAVY PRUD - idedIni a redlny prvek, ndhradni schéma; signal; Ohmav
zakon; stejnosmérny a stridavy obvod, vlastnosti stfidavého proudu/napéti, impedance; indukénost; harmonicky
ustaleny stav v elektrickém obvodu; magnetické pole, elektromagnetickd indukce, zakladni veli¢iny; zdroje napéti; druhy
elektrotechnickych schémat.

10. POLOVODICOVE SOUCASTKY - zakladni vlastnosti polovodi¢l, prechod PN; charakteristiky diody, ptiklad aplikace;
princip pouZiti bipolarnich tranzistord (spinaci a zesilovaci rezim); dal&i polovodi¢ové soucastky a jejich specifika
(Zenerova dioda, LED, optoclen),vicevrstvé spinaci soucastky (diak, tyristor, triak).

11. CISLICOVA TECHNIKA A MODULY OBVODU - Booleova algebra a zakladni axiomy, aplikace logickymi hradly a dal$imi
elektrotechnickymi prvky; logické signaly, vztah mezi analogovymi a Cislicovymi signaly, prevodniky; logické obvody
kombinaéni a sekvenéni; typy kombinaénich a sekvenénich logickych obvodd, piiklady uziti KLO a SLO; klopné obvody.

12. ZVUK - Zvuk a jeho fyzikalni vlastnosti (vinéni, intenzita, vykon, kmitoCtové a prostorové charakteristiky); hudebni
vlastnosti zvuku (tén, kmitoctové vlastnosti, harmonické signaly a jejich skladani); vnimani zvuku clovékem (sluch,
subjektivni vjem, plsobeni zvuku); elektrické zpracovani zvukového signalu (prenosy, Gtlum, filtry, zesilovade, korekéni a
vykonové zesilovace); zpracovani signalu na PC (A/D a D/A prevodniky, zvukova karta); zvukova a hudebni data
(zvukové formaty, signdly a pribéhy, Sum, méFeni zvuku, grafickd zndzornéni, decibely); technickd zafizeni a prvky,
vlastnosti a pouziti (elektroakusticky retézec a jeho prvky, propojovani zafizeni, poslechové prostfedi); zpracovani zvuku
na pocitaci (zvukové editory, filtry, efekty, pfiklady aplikaci pro praci se zvukem).

13. KYBERNETIKA - Vyvoj kybernetiky a jeji vymezeni, ¢lenéni (obory teoretické a aplikované, technicka kybernetika,
souvislosti s pedagogikou - systémové a kybernetickd pedagogika, informatika); zaklady teorie systém0 (druhy systéma,
systém a jeho slozky, systémova analyza, fizeni, regulace); automatizované systémy a fizeni (fizeni a druhy fizeni,
ovladani, regulace, vyssi formy Fizeni - optimalni a adaptivni fizeni, uméla inteligence, programovani a souvislosti mezi
programovanim a realizaci logickymi obvody); UML; snimace, Cidla a senzory, feSeni pro automatizované zpracovani dat;
uZiti jednocipovych pocitact a mikroradi¢li, programovatelné logické automaty; souvislosti mezi automaty,
mikroprocesorem, logickymi obvody a programovym fesenim logické struktury; robotika (inteligence a uméla inteligence,
robotické sestavy a prvky, robotické stavebnice);

14. DATABAZE - databazové systémy, datové modely a struktury - popis kli¢ovych pFistupt ke zpracovani dat v historickém
prehledu; datové struktury — vycet a pfiklady vyskytu; datové modely a jejich aspekty; modelovani databaze - vyznam a
postup; konceptudlni a fyzické schéma databdze; kardinalita a parcialita vztahd; normalizace databéze - tcel
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normalizace, normalni formy;

SQL - skupiny pfikazt DDL, DML, DCL; pFiklady kli¢ovych pFikazl pro zéznam, zmé&nu a odstrané&ni hodnot; dotazy pro
vypsani struktury a sady zdznamU; spojovani tabulek, agregaéni funkce a vestavéné funkce; vytvareni pohledd, procedur
a funkci; prace s trigerry; ovladani a princip databazovych transakci; nastaveni prav pro pfistup do DB, Urovné omezeni.

TVORBA WWW STRANEK - technologie pro tvorbu www stranek a jejich moznosti; validaéni W3C standardy; jazyk
(X)HTML - struktura a syntaxe kodu, zapis parametrd; struktura www dokumentu - strukturalni znacky; formatovani
obsahu www stranek; interaktivni komponenty HTML jazyka, metody prenosu dat; design WWW stranek — kaskadové
definice stylu; CSS selektory, CSS vlastnosti pro design a pozice prvkl, provazani se zdrojem stranky.

PROGRAMOVANI WWW NA STRANE KLIENTA - moznosti programovani www aplikaci na strané klienta, zpGsoby
zapisu skriptu do www stranek, syntaxe a vlastnosti jazyka JavaScript, udalosti stranky a jejich odchyceni skriptem;
objektova struktura stranky (DOM), vestavéné objekty jazyka, vlastni objekty; JS knihovny a jejich specifika;
asynchronni metody prenosu dat (AJAX).

VYVOJ WWW APLIKACI - design a architektura www aplikaci, technicka a funkéni specifikace; verzovaci systémy;
jazyk UML; Sablonovaci systémy a jejich principy

ALGORITMUS - vlastnosti, resp. pozadavky na algoritmus, zakladni algoritmické konstrukce - charakteristika a princip,
zplsoby vyjadFeni algoritmu (diagramy, ...), program, programové konstrukce (vztah k algoritmickym konstrukcim);
pojmy syntax a sémantika;

PROGRAMOVACI JAZYK - Strojovy kdd, assebler, programovaci jazyky, jejich druhy (kompilované, interpretované -
objektové, proceduralni), charakteristika, vyvoj a srovnani, oblasti pouziti; kompilace a interpretace; Proménna; datové
typy a zékladni a slozené (pole), podstata existenxce datovych typl, ptipustné operace, operator, priorita operatord,
pretypovani, velikost typu, zakladni typy a jejich bitové vyjadreni (celoliselny a znakovy typ); staticka a dynamicka
alokace paméti;

OBJEKTOVE PROGRAMOVANTI - zakladni pojmy OOP (t¥ida, objekt, konstruktor, metoda, vlastnosti, pristupova prava,
dédicnost); vyznam dédicnosti; polymorfizmus; Zakladni datové struktury (fronta, seznam, zasobnik, strom);

INFORMATIKA A INFORMATIZACE - informace jako pojem; zprava, informace, data; prenos informace a entropie;
komprese a uchovani dat - komprese textovych, video a audio dat; samoopravné kddy.

TEORIE KONECNYCH AUTOMATU - konecny automat a jeho definice; Moorliv a Mealyho automat; strukturdini a
funkéni podobnost automatu; redukce automatu; Karnaughova mapa; abstraktni model pocitace - von Neumannovo
schéma, Turinguv stroj.

UMELA INTELIGENCE A EVOLUCNI TECHNIKY - neuronové sit&, neuron, perceptron; udici algoritmy. Genetické
algoritmy - populace, gen, chromozom, kfizeni, mutace, vybérové metody. Aplikace neuronovych siti a evolucnich technik
- optimalizacni, predik¢ni a klasifikacni Glohy.

TEORETICKE ZAKLADY POCITACOVE GRAFIKY - vyvoj, vyznam a oblasti zpracovéni grafickych informaci na poditadi;
aplikace pocitacové grafiky; zpracovani grafické informace, specifika technického a programového vybaveni pro
zpracovani grafiky; fyzikalni a percepcni vlastnosti svétla, jas, odstin, sytost, svétlost, barevna teplota; pojem barvy,
vnimani svétla zrakem, rozliSovaci schopnost oka, vnimani jasu, vnimani barev, chromaticky diagram, gamut lidského
vidéni, zplsoby vyjadfeni odstinu barvy, barevné modely, hlavni druhy barevnych modeld, ICC profily.

GRAFICKA DATA A PARAMETRY DIGITALNIHO OBRAZU - druhy a zdroje grafickych dat; metody popisu grafickych
dat, metoda rastrového popisu, metoda vektorového popisu; bitmapova data, barvovy atribut, barevna hloubka, bitovy
atribut; vektorovéa data, graficka primitiva, popis objektd, rasterizace; reprezentace obrazu, digitalizace, kvantovani,
vzorkovani, vzorkovaci metody, alias a antialiasing; rozliSeni obrazu, rozliSovaci schopnost, interpolace; velikost obrazu,
barvy, transformace barev, dithering; jas obrazu, histogram, gamma, transformace jasové stupnice, datovy objem.

GRAFICKE SOUBORY A FORMATY - grafické soubory, grafické formaty, struktura grafického souboru; druhy a
vlastnosti grafickych formatQ, oblasti aplikace; komprese dat, hlavni druhy kompresnich algoritm, charakteristiky a
vlastnosti standardnich kompresnich algoritmd uZivanych v pocitaéové grafice; rastrové (bitmapové) formaty, vektorové
formaty, metaforméaty; Gprava a konverze grafickych souborg.

TVORBA A ZPRACOVANI GRAFIKY - technické a programové vybaveni pro tvorbu a zpracovéni grafiky; ziskavani
grafickych dat, svétlocitlivé snimaci prvky, skenery, digitalni foto; programy pro tvorbu a zpracovani grafiky, monitory,
projektory; tisk, tiskarny.

OPERACNI SYSTEMY OSOBNICH POCITACU - zékladni pojmy a orientace v problematice; rozdéleni operaénich
systém{ podle rlznych hledisek; charakteristika a zakladni vlastnosti jednotlivych typd operacnich systémd; virtudlni
pamét - princip funkce (cache, RAM, pevny disk, swap soubor). MS-DOS a klony - historie, zédkladni charakteristika a
vlastnosti; systémové soubory io.sys, msdos.sys, command.com a jejich vyznam; konfigurace a inicializace (config.sys a
autoexec.bat); znakova a blokova zarizeni (oznaceni, pouziti); souborovy systém, adresarova struktura, cesty; princip
mazani a obnoveni soubor(; interni a externi pfikazy - prehled, syntaxe, pouZiti; ddvkové zpracovani - Batch Processing,
systémové proménné.

UNIX, LINUX - zakladni charakteristika, vlastnosti, historie; Jadro operacniho systému, jeho parametry a konfigurace;
shell — druhy, nastaveni; souborovy systém, adresarova struktura, prace se soubory a adresari; regularni vyrazy; prikazy
pro praci se soubory a adresafi; fetézeni ptikazl a pfesmérovani standardniho vstupu/vystupu; uZivatelé a prava v
unixovém prostiedi, souvisejici prikazy; filtry; editor vi; scripty v Unixu. Nastaveni sit&. Administrace uZivatelG.
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