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Co je to operacni system ?

Bez prislusného softwaru je pocitac jenom hromada
elektroniky, ktera vydava teplo. Pokud je hardware srdcem
pocitace, je software jeho dusi. Operacni system je soubor
systémovych programu, které uzivateli umoznuji Spoustet
aplikacni programy. V zasade plati, ze teprve operacni systém
predstavuje charakteristiku pocitace. VétSina uzivateld PC
pouziva jeden nebo vice operacnich systemu, z nich. kazdy
muze mit uplne jiny vzhled a chovani. OS je tvoren sadou
samostatnych dild, které dohromady tvori operacni systém.
Nutnym dilem OS je jeho jadro, ani to by vSak nebylo k
nicemu bez knihoven nebo prikazovych interpretd..
Operacni systém je zakladni programove vybaveni pocitace.
Je to rozhrani, jehoz prostrednictvim uzivatel komunikuje s
hardwarem

Operacni systém je ve skutecnosti rada spolupracujicich
fun}lc<g:|', ktere dohromady davaji uzivateli souvisly pohled na
system.




ZAKLADNI POIJMY A ROZDELENI

Rozdéleni:

pocet uloh: jednoulohove, multitaskove
pocet uzivatelld: jednouzivatelske,
viceuzivatelske

ucel pouziti: univerzaini, RT-systémy, databazove
systemy, sitové

Obecna struktura OS:

* fidici program (executive)

* prikazovy procesor (command processor)
* fidici V)V programy

* obsluha soubort

* pomocnée programy (utilities)




TERMINOLOGIE:

Preruseni - zpdsobeno udalosti vné procesu, dochazi k nému mezi
dvema instrukcemi, obslouzeno pfislusSnym obsluznym programem,
startovaci adresa dana prerusovaum vektorem

Vyijimka - chybovy stav zplsobeny udalosti uvnitf procesu (déleni
nulou, adresovani zakazané pameti, ...), béhem provadeni instrukce, po
odetieni snaha o restartovani mstrukce

Maskovani Qrerusen - zakaz preruseni, zpravidla nizsich priorit
“Holy pocitac” - zakladni hardwarove vybaven|

Virtualni pocitac - “holy pocitac”, na kterém bezi jadro OS
Uzivatel - ten, kdo predklada Glohu vypocetnimu systému

Uloha - souhrn cinnosti potrebnych k provedeni zadani od uZivatele
(deli se na kroky, provadi se sekvencne)

Proces - vlastni provedeni kroku ulohy

Viakno (threadi - vetev procesu, spolecné systemove prostredky

(pamet, soubory, globalni promenne ..), vlastni zasobnik
asobmk (stack) - pametovy prostor pro predavani parametrd,

adres, obsahu registru, lokalni promenne, .

Adresow {_prostor - pametovy prostor procesu ktery se musi

mapovat do fyzicke pameti

Rezim jadra - zpracovani procesu, kdy se volaji sluzby jadra OS,

dochazi k nemu i pr| praci v uZivatelském rezimu (oSetreni preruseni,

planovani procest, sprava paméti, ...), procesy pristupuji k adresam

jadra i uZivatele

Uzivatelsky rezim - procesy pristupuji ke, svym datlm a instrukcim,

nikoliv k adresam jadra nebo jinych procesti



HOLY POCITAC:

Privilegované instrukce

Néktere instrukce by pri nevhodném pouziti mohly vést ke zhrouceni operacniho

systému, k chybam, nebo k naruseni bezpecnosti. Jedna se o I/0 instrukce a

nekteré instrukce rizeni procesoru. Aby se znemoznilo jejich pouziti

uzivatelskymi programy, ma vétsina procesord dva nebo vice stavl s rliznym
stupném privilegii. Priklad dva stavy: privilegovany a uzivatelsky. Po startu je
procesor v privilegovaném stavu a je spusten OS. V pnwlegovanem stavu je
dovoleno provadét i privilegované instrukce, bézi v ném operacni systém. V
uzwatelskem stavu pokus o provedem pnwlegovane instrukce skonci chybou,
pouzivaji jej uzivatelské programy. Pri vyvolani sluzeb operacniho systému
precha2| procesor do privilegovaného stavu, pri navratu ze systémove sluzby
prechazi do uzivatelského stavu.

VIRTUALNI POCITAC:

Operaéni pamét Uzivatelské

/ \ programy
IfO procesor /O procesor Procesor Procesor
(kanal) (kanal)
Ridicijednotka | | Ridici jednotka Holy pocitac
Periferie Periferie Pl'ogramvy :|adra

operacniho
systému




Stavy procesu:

- probihajici* je pridélen procesor

- cekajicl: cekani na urcitou udalost

- pripraven: ceka na pridéleni procesoru

- predan.: ocekava se reakce OS na predani ulohy

- pfijat: uloha prevedena do vnitrniho tvaru, procesdm nejsou
prideleny zadné prostredky

- dokoncen. prostredky jsou volné

Procesuje ('elcani na
dokonceni I/'O
operace

prifazen
procesor

/() operace je
dokoniena



Uvaznuti - deadlock

Pokud je ve viceulohovém systému jednomu procesu pridélena
tiskarna a druhému magneticka paska a potom prvni z procest
pozada o pridéleni pasky a druhy tiskarny, Zadny z téchto procest
nemUze pakracovat v behu. Této situaci rikame uvaznuti neboli
deadlock. ReSenim této situace je odebrat jednomu z procest
prostredek, ktery pozaduje druhy proces. VetSina operacnich
systémU vSak nasilné odebrani prostredkd nedovoluje.

Uvaznuti (deadlock) - je situace, kdy dva nebo vice procest Cekaiji
na udalost, ke ktere by mohlo dojit pouze pokud by jeden z téchto
procesu pokracoval (vyreseni dopravni situace couvanim).

Soubory a systémy soubort

Existuji ruzne pristupy k vice diskdim: i

oddélené systemy soubort na jednotlivych discich (A:, B:, C: - MS-
DOS, podobne Maclntosh, VMS, IBM OS-MVT, CP/M) :
UNIX -> mountovani filesystému. Na jednom disku je korenovy
adresar. V hiearchické soustavé adresarl se na néktery adresar
povesi cely disk (pfepneme-li se do tohoto adresare, ocitneme se na
{'i/nem fyzickem disku). = ) i [ —

e starsich OS byla znaCna omezeni na jmena souboru: kratka
jmena (CP/M maximalne 6+3 znaky, MS-DOS 8+3, Unix 14),
nerozliSuji se mala a velka pismena, mnozina znakdu, které mohou
tvorit jmeno souboru je znacne omezena. Novejsi OS casto rozlisuj

mala a velka pismena, povoluji specialni znaky (mezera, +, !, :) a

narodni znaky (€scrzyaje...). V pojmenovavani soubord vyvoj
smeruje k dlouhym jmenum (desitky znaku).




OS zpravidla o souboru udrzuije dalSi informace:

Atributy (jen pro cteni, apod.). MS-DOS atributy:

R read-only, jen pro cteni

H hidden, skryty

S system, systemovy

A archive, nebyl archivovan

Operacni pameét'”:

Spravce OP - mezi nejdulezitéjsi, ne vsak nejkomplikovanéjsi,
moduly, umoznuje efektivni praci ostatnim prvkiim, ma smysl pouze
v multitaskovém prostredi.

-pridélovat OP procesdim

zarazovat uvolnenou OP

-odebirat OP

-zajistovat ochranu OP

Pridélovani OP po blocich

- strategie pro jednoduché OS nebo jednorazove a kratkodobé ukoly,
proces musi védet, kolik OP potrebuje a explicitne si ji vyzadat,
pozadavek je bud’ akceptovan, nebo odmitnut, je treba udrzovat
informace o vlastnicich blokl, o volnych blocich (tabulky s
informacemi), potrebna znalost délky bloku a vlastnika, adresa
dalSiho bloku nemusi byt explicitné uvedena (bloky navazuji)




Informace o blocich v datovych SROCES
strukturach spravce, potreba dalsi

pameti a zvyseni rezie, pocet Violl? Tl I
plokl predem nezname, resenim PROCES 2
je prideleni vétsiho bloku, do

volného mista ulozit informace o oIy DIk
samotném bloku i o adrese —
nasledujiciho. Nevyhodou je

promichani systémovych informaci FROCES T
mezi pamét’ové bloky. Pri volny blok

nedokonalé ochrané paméti hrozi
zhrouceni OS

Hlavni nevyhoda - fragmentace
pameéti, spravce dokaze spojit dva
volné bloky, nékdy je vyuzitelny
pouze nejvetsi blok, celkova volna
OP muze byt nékolikanasobnée
vetsi. Fragmentaci do jiste miry |
muzeme ovlivnit alokacni strateqil.




Informace o blocich, defragmentace:

- informace o blocich ve zvidstni strukture

- promichani systémovych informaci a pamétovych blokd
- defragmentovand pamét’

PROCES 1 / PROCES 1

velik ost

PR.DCES 2 | PROCES 2
velik ost 1

volny \
velik ost

volny




Alokacni strategie:

Fragmentace - dusledek pridélovani nestejné velkych
blokU pameti, pro uplne zamezeni - pridelovani stejne
velikych bloku, uvolnovani v opacném poradi nez se
alokuje, neprijatelny diktat chovani procesu, nékteré
procesy si OP potrebuji drzet stale, drasticky by se
snizovala prichodnost OS, musi byt vnitfni véci
spravce OP.

First fit - jednoducha, rychla, nema vliv na fragmentaci
Best fit - mirne omezuje fragmentaci, vetsi rezie
| ast fit - nekdy vyhodne obsazovat OP odzadu (stack)

PFesunovani blokd (defragmentace paméti?

presunuti alokovanych blokl za sebe, rychlostné zcela
zvladnute pomoci blitteru, nepouziva se zcela rutinne,
nutnost zachovani transparentnosti pro procesy - ,
pozadavek na preklad adres, pokud je k dispozici, neni
duvod nepouzit virtualizaci - virtualni pamet’




Virtualni pameét’

premapovani paméti, zajiSt'uje transparentnost pameti pro procesy,
virtualizace je nejdokonalejsi strategie spravy pameéti, musi byt k
dispozici jednotka rizeni paméti (byva integrovana)

4000

400

4400

Virtualizace adres
- jednotka rizeni paméti, vyuziti nejen pro virtualizaci pameéti, pomoci
strankovani Ize rozsirit virtualné pameét’ na cely adresovy prostor, musi
se v ném srovnat vSechny procesy, nejjednodussi resSeni pro OS

-kazdy proces svlj adresovy prostor- resenim je zvlastni tabulka stranek
pro kazdy proces, vyuziva se mechanismu strankovani na zadost, praci
tim na sebe prebira spravce virtualni paméti, prifazeni mezi logickymi a
fyzickymi strankami se vytvari dynamicky, stejné jako strankovani na
zadost pro jediny proces

- je potreba zajistit vyménu tabulek, které popisuji stranky - upozoriuje
spravce procest

- jedna se o virtualizaci adres_- kazdému procesu se umozni vyuzivat
vlastni adresovy prostor




Abstraktni model virtualni paméti
- virtualni i fyzické stranky stejné velké (4 KB, 8 KB), sloZeni virtualni

adresy ze dvou Casti - Cislo ramce virtualni stranky, offset, tabulka
stranek slouzi k prekladu Cisla ramce na fyzickou stranku

- polozka v tabulce musi obsahovat: priznak platnosti, Cislo ramce
fyzické stranky, informace pro rizeni (pristup, cteni, psani, ...)

- kdyz je velikost stranky mocninou 2, daji se delat operace bitovym
posuvem

Abstraktni model mapovani  p,, v

Proces X

VPFNT VPFNT
VPFNG VPFNG
VPFNS VPENS
VPFN4 VPFN4
VPFN3 VPFN3
VPFN2 VPFIN2
VPFN1 | VPFN1
VPFNO | VPFNO




Segmentace paméti
- strankovaci mechanismus je pred uzivatelskymi programy zcela skryty,

programy pracuii s logickym prostorem a preklad do fyzické pameéti je
nezail'mé

s/

program, nad nim data a nejvysSe zasobnik, pri narusta]|C|m mnozstvi
dat a zvétsujicim se zasobniku mize dojit ke kolizi, virtualizace tomu
nemUze zabranit - jedna se o problém v logickém prostoru

- segmentace - pridéleni jiného adresového prostoru a vylouceni kolize
- program pracuje s pary <segment:offset>, pokud segmenty
nekoliduji, m{Ze byt stejny offset v obou prostorech

- je umoznéno vyuziti nékolika nezavislych adresovych prostorl

- mapovanim segmentl do paméti (fyzické, virtualni) se da korigovat
volné misto

Mapovani segmentli do paméti

0 X X+1
segment 1 segment 2 segment 3
Z T U



Ochrana pameéti
- zadny proces by nemél narusit adresovy prostor jineho
procesu nebo dokonce OS
- v multitaskovem prostredi je tento pozadavek jednim z
nejdulezitejsich, nutna jednotka rizeni pameti, nabizi tri
mechanismy

- pamet, ktera neni dosaZitelna nemize byt poskozena,
jedna se o vedlejsi efekt virtualizace (kazdy proces ma
jiné strankove tabullgl
- ochrana sdilenych dat, jedna se o knihovny, ktere jsou
sdilene vice procesy, & ednotka Fizeni paméti ma k
dispozici prostredky, kterymi oznaci stranku pouze pro
Cteni (1 bit), v pripade snahy o modifikaci dojde k
vyvolani vy]|mky a zabiti procesu
- ochrana systémovych dat pfed procesy, procesor
rozllsua(e beh v rezimu jadra OS a rezimu uzivatelském,
jednotka Fizeni pameti nabizi prostredky pro oznaceni
stranek pro beézny proces a pro OS, pfi pristupu do
pameti se dela komparace, v ]akem rezimu se nachazi
procesor, pri poruseni se generuje preruseni
- mohou byt dvé skupiny tabulek stranek (Motorola)




Obsluha pozadavkii na pristup k disku

Pri vyrizovani pozadavku OS na disk je potreba nejprve
vystavit hlavy na prislusnou stopu a pak pockat, az bude
Dozadovanv sektor pod hlavami. U viceulohovych
systemu mohou prichazet pozadavky na disk rychleji,
nez je mozne Je vyrlzovat

Viyfizovani pozadavk(d v poradi, jak prichazeji (tzv. FIFO
nebo FCFS - First In First Out, First Come First Serve),
neni optimalni.

Pouzivaji se jiné algorimy (oba lze modifikovat v pripade,
ze existuje rychly zplsob, jak se dostat na stopu 0):

SSF (Shortest Seek First)

mame-li hlavu na 50 cylindru a pfijdou pozadavky na 52,
80, 7, 49, 45 -> SSF -> bude vyrizeno v poradi 50, 49,
52 45 80 7

dochazi k diskriminaci okrajovych cylindr{

Elevatorovy algoritmus

totéZ co automatické vytahy (nahoru -> doll)

pohyb hlavy je zménén na 50, 52, 80, 49, 45, 7




Casovac

Casova¢ umozniuje planovat udalosti -> proces muze
vyvolat sluzbu OS, ktera jej zablokuje ("uspi™) do
uplynuti pozadovaneho casu. Tez se pouziva pro nekteré
svstemove akce (pridelovani Casovych kvant, zastavovani
motoru disketovych mechanik apod.).

Neni mozne predpokladat, ze pocitaCc ma dostatek
hardwarovych (dale jen HW) Casovaci pro vSechny
ucely. Zpravidla je k dispozici jen jeden casovac a SW
(programova) casova fronta. Hardwarovy Casovac se pak
pouziva pro odmereni casu do nejblizsi udalosti ve
fronté. Do fronty jsou udalosti fazeny tim zpisobem, Ze
se zjisti po které udalosti ma k nove pridavane udalosti
dojit a spocita se a zanamena cas (ktery ma uplynout
mezi temito dvéma udalostmi). Pri vynulovani Casovace
se vybere prvni udalost z fronty, provede se prislusna
akce a hardwarovy CasovaC se preprogramuje na cas
nasleduijici udalosti.



HISTORIE OPERACNICH SYSTEMU

Ze zacatku pocitaCe vibec operacni systém nemély a
programator musel se strojem rozmlouvat v jeho redi,
tedy zadavat presne jednicky a nuly, a pritom vedet,
kde se v pocitaci co nachazi, kde je jake zarizeni. S
rozvojem vypocetni techniky se ale tato metoda
stavala pomalu neunosna, a tak si programatori pro
svou potrebu vytvorili nekolik tzv. programovacich
jazyku. Programovaci jazyk je soubor prikazu, které
jsou pomoci tzv. interpreteru (prekladace)
programovaciho jazyka, naprogramovaneho primo v
hardwaru pocitace (pozdéji toto prestalo platit)
prekladany do strojoveho kodu, takze mohou byt
daleko blizsi skuteCneému jazyku lidi. Misto
nekonecnych rad Cisel v avojkove soustave se tak
zadavaly prikazy v podobé cisel osmickove nebo
sestnactkové soustavy a pozdeji i skutecna slova z
pismen.




V 60. letech vsak Sel vyvoj jeste dal.
Vznikla potreba programu, ktery by
zakladni funkce systému obstaraval sam a
ulehcil tak programatorovi praci.
Programator totiz stale jesté musel presné
znat hardware pocitace, napr. u disket
nebo pevnych diskt (Winchester) musel
kddem zadavat, na jaké misto se muzou
nahrat data. Pokud se spletl a zadal usek
jiz obsazeny, pocitaC mu nedal zadnou
hlaskou najevo, co se stalo, a jednoduse
puvodni data prepsal.




Vznikly tak prvni operacni systémy, nejprve firmy
IBM, ktera v té dobeé méla téméer monopol na
salové pocitace Cili mainframe (a jiné v té dobé
nebyly). Roku 1960 vsak firma Digital Equipment
Corporation (DEC) vytvorila prvni komercni
pocitac vybaveny obrazovkou a klavesnici (tzv.
obrazovkovym terminalem). Se vznikem
minipocitact v poloviné 60. let, coz byly mensi
stroje, které nevyzadovaly tak specializovanou
obsluhu jako mainframe a byly rovneéz vybaveny
obrazovkovym terminalem, vyvstala potreba
operacnich systémdu tak, jak je zname dnes.




V 70. letech doslo ke vzniku dvou dnes jiz
legendarnich operacnich systému. Prvni z nich,
VMS, vytvorila pro sve pocitace VAX firma DEC.
Tim druhym byl jeste slavnéjsi UNIX firmy AT&T.
Protoze byla tato firma v ramci antimonopolniho
rizeni americké vlady nucena zrici se své
pocitacove divize, prevedla UNIX za velmi
vyhodnych podminek na nékteré univerzity.
Vznikla tak varianta BSD (Berkeley System
Distribution). Jako houby po desti pak vznikaly
dalSi verze Unixu, at’ uz zalozené na zakladech
systemu firmy AT&T nebo na BSD. Vznikl napr.
IBM AIX, HP-UX, SGI IRIX, Cray Unicos, Sun
Solaris a dalsi. VSechno to vsak byly operacni
systémy pro salové pocitace nebo minipocitace.




VSechny PC do roku 1981 ovladaly
nikoli pomoci normalniho
operacniho systému, ale
prostrednictvim programovaciho
jazyka Basic. Jednim z
nejpopularnéjSich Basicl byl
produkt v té dobeé celkem
nezname firmy Microsoft. Pozdéji
se vSak objevil tehdejsi kral
operacnich systemu pro osobni
pocitace, CP/M (Control Program
for Microcomputers?. CP/M vznikl
jako drasticka simplifikace Unixu a
jieho "prinosem" bylo, ze zavadél

onvenci osmiznakového jmeéna
souboru a trojznakove pripony
spolu s oznacovanim diskovych
jednotek pismeny.




Kdyz IBM roku 1981 vrhla na trh svoje PC, operacnim
systemem MS-DOS ho vybavila prave firma Microsoft.
Plvodné sice IBM pripravovala vlastni systém s nazvem
TopView, ale nakonec ho nestihla v terminu dokoncit.
Kdyby se ji to podarilo, dnesni pocitacovy svet by
vypadal zcela jinak. Pohrichu ale_ MS-DOS nebyl
skutecnym produktem Microsoftu. V zasade se jednalo o
mirné upraveny CP/M, jehoz plvodni verze dokonce na
prvnich PC fungovala. MS-DOS stejné jako CP/M byl jiz v
dobé sveho vzniku velice nepohodiny systém a navic i z
hlediska navrhu nedostatecny a i zastaraly. MS-DOS
narozdil od Unixu podporoval pouze jednoho pripojeneho
uzivatele, ktery mohl pracovat s jednim jedinym
programem v danem case. Navic mel MS-DOS
neprijemna hardwarova omezeni, napr. nedokazal
pracovat s paméti vyssi nez 640 kB nebo s disky vetsSimi
nez 30 MB.




Tyto straslivé nedostatky vedly k tomu, ze se
samotna IBM pokusila vytvorit svou verzi Dosu, PC-
DQOS, ktery se vSak od originalniho MS-DOSu lisil jen
v malickostech. Podobné sveé Dosy vyvijely i jiné
firmy, asi nejproslulejSim se stal DR-DOS, coz ale
stale byl jen Dos. Zajimave je jesté to, ze pozdeji
firma vyvijejici pivodni CP/M vytvorila zdokonaleny
systém MP/M (Multiprogramming Control Program
for Microcomputers), ktery podporoval multitasking
(béh vice programl najednou), jeho prakticky
vyznam vSak uz byl minimalni.

V téze dobé pripravovala firma Apple prvni operacni
systéem s grafickym uzivatelskym rozhranim (GUI),
Cili mySi ovladanymi okénky namisto prikazove
radky, navic byl cely operacni systéem 32-bitovy,
oproti 16 bittim u PC.




IBM 1!ako operacni system pro PC/AT krome MS-DOSu
certifikovala i jiny operacni system od Microsoftu - Xenix,
klon Unixu. Ten nakonec zcela zmizel na smetisti de€jin,
ale kdyby se prosadil, mohlo bvt PC uplne jinde.
Soucasny trend, zavadeni klond Unixu na PC, by totiz
predbehl o plnych 15 let.

Nakonec situace donutila firmu IBM, aby ve
spolupraci s Microsoftem orila novy operacm systém
pro PC, tentokrat jiz nezatizeny nedostatky Dosu. V roce
1987 se tak objevil OS/2, ktery se rovnéz mohl stat
velkym predelem, ale bohuzel se spoluprace obou firem
rozpadla a kazda z nich si vyvijela svou vlastni verzi OS/2
(Microsoft tu svou zahy prejmenoval na Windows NT).
Oba systemy mely pote podobny smer vyvoje - u obou
vznikla lehci verze pro pracovni stanici a mohutnejsi pro
serverove pouziti. Tragickeé nasledky rozdeéleni vyvoje
navic podtrhoval fakt, Ze se ani | jedna firma nevzdala
vyvoje svych Dostl (nemluve uz vibec o dalSich Dosech -
napr. zmineny DR-DOS), ktere zkazu sveho mladsiho a
schopnéjsiho bratra vyrazne uspisily.




Jisty uspéch zaznamenalo rozhrani firmy HP, ktere ale
bylo totalné prevalcovano Windows od Microsoftu.
Windows byl ve svych zacatcich zcela neschopnym
produktem plnym chyb, stejné jako DOS, ale masivni
marketingova podpora Microsoftu ho nakonec prosadila
proti jeho konkurentdm (kombinace Dos + Windows
znamenala dalsi tvrdou ranu pro 0S/2). V roce 1985 se
objevil Windows 1.0, o tri roky pozdé&ji Windows 2.03,
ale teprve Windows 3.0 z roku 1990 se ukazal jako
prijatelné funkcni. Uzivatelé vsak diky Windows alespon
dostali jakés takeés grafické uzivatelské rozhrani, které
castecne setrelo propastny rozdil mezi PC

a acintoshem.




V té dobé otrasl Applem Sok: jeden z jeho zakladatell, Steve
Jobs, ktery nesouhlasil s obchodni strategii firmy, odesel a
zalozil si vlastni firmu NeXT. Ta nikdy nedosahla komercniho
uspéchu Apple, ale proslavila se technicky dokonalymi
pocitaci, které o mnoho let predbéehly svou dobu. V roce 1988
se objevil prvni z nich, NeXT, ktery byl jako prvni na sveté
vybaven magnetooptickym diskem a objektové orientovanym
operachim systémem na bazi Unixu, vybaveny vlastnim
grafickym rozhranim.

Prave tento systém, NeXT STEP, pozdéji tvoril hlavni Einnost
firmy NeXT a stal se poutacovou quendou (a_ bohuzel ji

zlstal).
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Takova byla situace na poli gigantt osobnich

pocitact. Ale ve svété velkych pocitacd,

pracovnich stanic a sitovych serverd, to bylo

zcela jinak. Zde panoval Unix, at’ uz mel

jakékoliv jméno a byl od kterékoliv firmy. Unix se

také vyvijel - asi nejdilezitéjSi zmeénou bylo

pridani grafického uzivatelského rozhrani,

nazvaneho X Window System.
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A tak kdyz na prelomu 80. a 90. let doslo k
rozmachu sité Internet, a tim ke vzniku Internetove
komunity, Cili neprehledneho zastupu pocitacove
gramotnych a prevazné mladych lidi, programatord,
kteri hledali néjaky zplsob jak co nejlevnéji a
nejefektivneji komunikovat a pracovat, jejich zajem
se obratil k Unixu jako operacnimu systému. Protoze
vSak Unix nebyl zadarmo, znamenalo to napsat celv
systém znovu, od zacatku. A protoZe nejrozsiren&jsi
hardwarovou platformou bylo PC, znamenalo to
vytvorit Unix pro PC. Od systému BSD tak byla
odvozena rada verzi pro PC, napr. FreeBSD,
OpenBSD Ci NetBSD.

FreeBsD ¥



Objevila se také komunita GNU (GNU is Not
Unix), ktera vyvijela operacni systém GNU/Hurd,
ktery vSak byl postaven natolik odliSné a
modern€, ze mél velmi mnoho problémd.
Nejnadéjnéjsim klonem Unixu pro PC se tak mél
stat Linux, vytvor finského studenta Linuse
Torvaldse. Narozdil od Hurdu totiz nebyl tak
novatorsky, takze ho bylo jednodussi napsat a
nebyl tak poruchovy a pomaly. Spolecna jim
vSak byla prava, za jakych byly oba systémy
Sireny. Jednalo se o tzv. licenci GPL (General
Public Licence), ktera zavazovala tvlrce systémdi
poskytovat zdarma nejen hotové produkty, ale i
zdrojové kody a umoznit tak komukoliv upravit si
system podle svého.




Aby nebylo klont Unixu malo, pozdéji také jeden
z byvalych programatord Apple zalozil firmu Be,
ktera zacCala vytvaret nejprve otevreny a pozdeéji
komercni produkt BeOS. Pro BeOS je
nejcharakteristictejsi to, ze byl od zacatku
vyvijen s cilem vytvorit multimedialni operacni
system. Tim se BeOS vyrazneé odliSuje od
ostatnich klont Unixu, jejichz pouziti spociva
predevsim v sitich. BeOS se vlastné velice
podoba NeXT STEPu, protoze na pevnych
Unixovych zakladech ma uzivatelsky privetive
grafickeé rozhrani. V podstaté tak predstavuje
dokonalejsi software nez systémy Applu.




SOUCASNOST

Ale na PC mezitim zcela kraloval Microsoft s Dosem
a Windows, kterému ¢im dal tim méné zdatné
konkurovala IBM s 0S/2, nyni uz také opatfenym
grafickym rozhranim a prejmenovanym na OS/2
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V roce 1995 prisel Microsoft s novou verzi Windows, nazvanou
Windows 95 a opatrenou radou vylepseni, napr. CasteCne 32-
bitovym jadrem (se zpozdeénim o dekadu za Applem!), zcela
novym grafickym rozhranim, podporou dlouhych nazvt
(rovnéz se znacnym zpozdénim) a lepsi podporou siti. Oproti
prani uzivatelQ, ktefi si prali néco jako odlehcenou verzi
Windows NT, vSak véechno, pres mohutnou propagandistickou
kampari Microsoftu, zlistalo pfi starém: vespod z(stal stary a
nedokonaly 16- b|tow Dos. Lépe receno néco se zmenilo:
Windows 95 uz nepodporoval 1|ne Dosy, pouze MS-DOS.
Microsoft si tak dale upevnil své postaveni na trhu.

V roce 1996 se take objevily nove, jiz Ctvrté verze starych
konkurentt, Windows NT a OS/2 Warp. Windows NT 4.0 se
vyznacoval grafickym rozhranim stejnym jako u Windows 95,
ale to byl jediny spole¢ny prvek.

Co se tyce OS/2 Warp, jeho nova verze v4 ani nemela
vzniknout, ale obrovsky tlak jeho uzivatel donutil IBM k
tvorbé noveé verze. Ta se vyznacovala pokrocilymi multimédii,
moznosti hlasové komunikace




Co se tyCe ostatnich rebelskych platforem, Atari zmizelo zcela,

z Amiqgy zbylo jen iméno a snaha o jeji vzkriseni, ale ke

svému znovuzrozeni se probudil Apple.




Microsoft zatim neustale flikoval a zaplatoval Windows 95. V
roce 1996 vydal verzi Windows 95 OSR2, jejimz asi jedinym
prinosem bylo, ze zavedla novou verzi jinak obstarozniho
souboroveho systému FAT. V roce 1998 se objevil Windows
98, ktery pfimo v jadre obsahoval webovy prohlize¢, coz
znevyhodiovalo vyrobce jinych webovych prohlizecd.




Microsoft mezitim vrhnul na trh druhou verzi
Windows 98, Windows 98 SE, a pripravoval se
na novou, tentokrat jiz patou verzi Windows NT.
Ta byla pod nazvem Windows 2000 s mohutnou
kampani uvedena v roce 2000.

Windows 2000 ale prinesl zklamani tém, kteri se
snad domnivali, ze na své domaci PC dostanou
konecne stabilni systém. VSechny verze
Windows 2000 totiz maji serverové pouziti,
pouze jedna je urCena pro pracovni stanice, a to
jsou ta nejvykonnejsi PC. Pro bézné uzivatele je
urcen tentokrat pry uz posledni systém
postaveny na Dosu, Windows Me (Millenium
Edition). V roce 2001 pak Microsoft jiz planuje
operacni systém pro domaci uzivatele postaveny
na technologii NT.




V té dobé zacalo Microsoftu hrozit kromé
antimonopolniho fizeni také jiné nebezpedi. Torvaldsiv
Linux totiz pomalu dospél do faze komercni pouzitelnosti,

zatim predevSim jako sitovy server, ale pomalu také jako
systém pro b&Zného uzivatele. Linux se také rozsifil i
mimo platformu x86, byl portovan na PowerPC, Alpha,
MIPS, SPARC, PA—RISC atd. Linuxu se rychle chopili
konkurenti Microsoftu, vytlaceni z Windows. Linux ma
totiz vyraznou Whodu v tom, ze je vyvijen
neprehlédnutelnym zastupem programatord, takze
veskerd vylepSeni jsou rychle hotova a k dispozici (na
druhou stranu tato decentrallzace S sebou nutné nese
nepritomnost néjaké presn€jsi vyvojove linie).

Linux uvolnila své grafické knihovny OpenGL, coz mu ma
pomoci stat se herni platformou. Sun pro nej portoval
mohutny programovy balik StarOffice a predstavuje si
Linux jako klientsky systém pro svUj serverovy operacni
systém Solaris.




Linuxem a zpUsobem prace kolem néj se inspirovali
také dalsSi vyrobci. Tak Be uvolnilo jednu verzi,
Personal Edition, svého systému BeOS 5 k volnému
pouziti a zverejnil zdrojove kody nékterych jeho
soucasti.
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Tresteni okolo
otevreneho
softwaru
castecne podlehl
take Apple, ktery
zverejnil vse
Krome jadra
sveho noveho
operacniho
)s(ystému MacOS-




V roce 1999 take IBM uvolnila novou verzi 0S/2,
nazvanou 0S/2 Warp Server for e-Business. Jedna
se v zasade o verzi 4 s nekterymi vymozenostmi,
jako napr. podporou spickoveho souboroveho
systému JFS z AIXu. Tento systém ale velice
deklasuje znacna cena, ktera se rovna cen€ za dva
Windows NT. Soucasne take vydal prislusné updaty
pro klientskou verzi, ktere ji srovnaly se serverovou
na oznaceni 4.5. Do budoucna se snad s 0S/?2
pocita, nebot’ nyni je Microsoft oslaben, ale kdo vi,
jak to dopadne ve srovnani s Linuxem.
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ALTERNATIVNI OS

AROS - Amiga Research 0OS

Asi si pamatujete doby, kdy byla Amiga spoleCnosti
Commodore na vrcholu sve slavy a zdatné souperila s
pocitaci PC. Na jejich strojich bézel systém AmigaOs,
ktery na svou dobu rozhodné nebyl Spatny (napr.
vyteCny multitasking).

Autori AROSu se rozhodli cely systém prepsat tak, aby
byl plné kompatabilni s pocitaci Amiga, ale zaroven aby
jeho zdrojove k(')dy byly plné prenositelné bez vétsich
Uprav. AROS mize bezet jako samostatny operacni
svstem nebo jako emuldtor Amlqv V soucasnosti pod
nim Ize spustit vétSinu programt urenych ptvodné pro

Amigu, pro jiny typ pocitace je potreba programy
rekompilovat.




Sponzar
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I kdyz systém neni zcela hotovy, Ize ho pouzit jako
emulaci Amigy pod Linuxem nebo FreeBSD (i386,
m68), v AmigaOS funguje jako rozsireni systému a
na platformé PC mize bézet jako samostatny
systém, i kdyz jeho schopnosti zatim nejsou velke.
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Pri velikosti instalacnich souborl nemdZete cekat
nic ohromujiciho. Po nastartovani systému se
spusti okno s prikazovym radkem a to je asi tak
vSe. Funguje nékolik zakladnich prikazd pro

pohyb v adresarové strukture apod.
S —
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AtheOS

AtheOS je volne Siritelny operacni systém Sireny pod
licenci GPL. Ke svému behu potrebuije procesor firmy
Intel nebo kompatabilni a podporuje Intel Multi
Processor Architecture. Pouziva vlastni 64 bitovy
souborovy systém, podporuje TCP/IP, dynamicky
nacCitané knihovny a dalsi.

Podle autora je AtheOS logickym pokraCovanim unixove
orientovanych systémd. Zakladem systému je jadro
linuxového typu, ale neexistuje zde textovy rezim (pouze
emulator Xterm). Tyto vlastnosti umoznuji pro AtheOS
zkompilovat radu programd pro Linux (Emacs, joe, mc,).
Kromeé toho systém obsahuje server Apache a MySQL
Servetr.

Soucasna verze ma cislo 0.3.4.




Podporovany hardware:

Pro provoz potrebujete procesor Pentium + kompatabilni nebo
lepsi. Jsou podporovany grafické karty S3 Virge a Matrox
Mill1/Mill2/Mystique/G100/G200/G400 a pracovat budou i
karty podporuijici VESA 2.0. Ze sit'ovych karet pracuji pod
AtheOS NE2000 PCI nebo EISA a ReaITek TRL8129/8139. Pro
praci potrebuijete seriovou nebo PS/2 mys.

Neni to nic moc, ale pro provoz na vétsiné pocitaci to stadi.

Instalace:

Pred instalaci si musime z Internetu stdhnout nékolik soubord
o celkove velikosti asi 20 MB, popr. mame-li nainstalovanou
starsSi verzi, postaci soubor s upgradem. Instalace neni
trivialni, ale pokud se postupuje dle manualu, neni to nic zas
tak hrozného (zvlasté znate-li alespon zaklady Linuxu).

Uzivatelské prostredi
Uzwatelske prostredi vypada na screenshotech velmi peknée,

nicméné skutecnost je trochu jina. Po prihlaseni Vas privita
zelena plocha s nékolika ikonami v rozliSeni 640x480 a v nizké
barevné hloubce (asi tak 16 barev).




Systém nastartuje v grafickém prostredi. Prihlasite se
ako root a mate k dispozici cely desktop.




Kromé ikony Preference na ploSe najdete dve ikony spoustici
rizné utilitky pro méreni zatiZzeni procesoru a vyuziti pameti,
primitivni editor ikon a link na Emacs, ktery vSak musite
nejprve nainstalovat.
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Zaver
Vzhledem ke stale jesté velmi rané verzi to neni az tak Spatne.
Jiz dnes je mozné AtheOS pouzit jako intranetovy server, ale
jako pracovni stanice neni priliS pouzitelny. Mozna tak pro
vyvoj programd, napsani néjakého textu nebo jen pro
vyzkouseni.




BeOS 5 Personal

Beos existuje ve dvou verzich - Personal (zdarma) a
Profesional ( komercni). Lze ho provozovat na platformach
Intel a PowerPC. Zajimave je, ze Personal verze se instaluje z
Windows jako obycejna aplikace.

Minimalni naroky jsou procesor Pentium, 32 MB RAM, 521 MB
(pri instalaci z Windows) volného mista a VESA kompatabilni
graficka karta.

Instalace

Instalace z Windows 9x/NT trva n€kolik minut. Behem ni se
na disku vytvori asi 520 MB soubor obsahujici kompletni, 64-
bItOW souborovy system s nainstalovanym BeOS. Bootovani
muzete provest DomOCI zastupce nebo z vytvorene startovaC|
diskety. Start systemu trva cca 20 s, behem kterych vas
nekolik ikonek informuije o stavu bootovani.

Pokud chcete BeOS 5 Personal naistalovat na vlastni_oddil,
musite ho nejprve naistalovat z Windows a potom uz v BeOSu
Eouzute utilitu Installer. I zde instalace trva nekolik minut a na

onci se vas zepta zda se ma nainstalovat boot manazer, ktey
systém ma startovat implicitné apod.




Podpora zarizeni

BeOS vznikl jako moderni operacni systém nezatizeny
kompatabilitou se starSimi 16-ti bitovymi systémy.
Podporuje az 8 procesorll a vyrobce tvrdi, ze
zdvojnasobeni poctu procesorl znamena i zdvojnasobeni
vykonu. Ze souborovych systémd jsou podporovany HFS
(Mac OS), FAT16, FAT32, 1S0O-9660, ext2 (Linux), NTFS a
s pouzitim utilit jinych vyrobcl i NFS. Podpovany jsou
vSechny moderni technologie jako USB, karty pro
zpracovani videa apod. Interni PCI modemy lze
Zprovoznit.

Systém sam rozpozna vetsinu novejsich grafickych karet,
ale se starSimi nebo nezvyklymi muze byt potiz a systém
se spusti jen ve stupnich Sedi. Ani potom vSak neni nic
ztraceno. Pri startu systému stinéte mezernik az se
objevi nabidka videomodd, které mizete spustit. Bohuzel
bez jakeékoliv akcelerace.




Grafickeé rozhrani a programy

Jste-li uzivatelé Windows, pravdepodobne vas graficke
prostredi BeOSu prekvapi svou lehkou ovladatelnosti a
intuitivnosti. Najdete zde panel podobny tomu z Windows, ze
ktereho se spousti jednotlivé programy, pomoci nabidky
Preference snadno nakonfigurujete cely systém a nechybi ani
seznam naposledy pouzitych soubortl. Mozna vas zaskoci
nepritomnost diskovych jednotek. BeOS totiz pouziva podobny
systém jako Unixové orientované systémy a kazdy disk
pripojuje do samostatné slozky. K dispozici mate az 32
pracovnich ploch kazda je plné konfigurovatelna samostaneé.
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Zaver

BeOS je pekny systém, moderni, rychly, snadno
ovladatelnv Bézného uzivatele a5| odradi preci jen
nedostateéné mnozstV| Droqramu ale Dokud DOCltac
pouzivate napr. ke zpracovani videa nebo zvuku, mdZe
byt dobrou volbou. Cena komeréni verze ¢ini asi 2500 K¢
a starsi verze 4.5 se da do vyprodani zasob poridit o dost
levnéii.




Caldera DR-DOS

DR-DOS predstavuje zajimavou alternativu k systému FreeDOS.
Vlastne je tomu naopak, protoze vyvoj DR-DOSu zacal mnohem
drive, v dobe kdy mel konkurovat MS-DOSu. V soucasné dobe
dosahl verze 7.03.

Jeho narokv na hardware pocitace jsou jako u vSech podobnych
systemu velmi nizké. V pohode vam pobézi na i286 s 2 MB
paméti RAM a mozna i na slabsim stron Pro pohodinou praci to
vSak bude chtit trochu lep3i poditac.

Pokud si chcete DR-DOS nainstalovat, doporucuji stahnout 6-ti
MB *.zip soubor, ktery po rozbaleni obsahuje obraz peti
instalacnich disket a progrdmek makedisk.exe, pomoci kterého

jednotlivé soubow / prenesete pohodine na diskety. Potom staci
nabootovat z prvni disktety a instalacni program se spustl

automaticky. V relativne pohodinem prostredi vyberete nekolik
voleb a potom jiz probéhne jen kopirovani soubort, nezbytny
restart a je hotovo. Po instalaci doporucuy spustit program
setup, ve kterem mizete systém pohodiné nakonfigurovat.

Z teoretickeho soupereni s FreeDOSem by zatim vySel DR—DOS
asi lepe. Ovsem FreeDOS zase obsa huje vice programu a jeho

vyvoj_pokracuje veIml rychle, takze je vcelku jedno, ktery z
echto dvou systému si poridite, protoze kazdy ma své klady i




Cefarix

Pokud jste jiz zavadili o tento systém, pak patrne nepatfite mezi_
obycejne uzivatele a o deni na poli operacnich systemu se zajimate.
Jeho vyvoj totiz zacal v dubnu 2000 a v soucasnosti je k dispozici
vyvojove jadro ve verzi 0.2.2. Pro jeho beh potrebujete procesor
1386 a vyssi nebo PowerPC, 6 MB RAM a 3,51 disketu. Podporuje
VGA karty nebo karty zvladajici VESE 2.2/3.0, seriovou i PS/2 mys,
rizeni spotreby APM 1.2, IDE disky a disketove mechaniky. Podpora
grafickeho rozhrani je integrovana primo do jadra.

Pripravovana verze 0.4 ma mimo jine pfinest podporu i
FAT12/FAT16/FAT32, novy zavadéecC systému, prepsané uzivatelske
rozhrani a dokoncené uzivatelské rozhrani.

E Internetu si mizete stéh(nlé)ut asi 160 kB c,)lgralz( systemove glistem
tery programem RaWrite (ke stazeni tamtez) z oRﬂjte na disketu.
Pokud si potom budete chtit prohlednout jeji obsah, jevi se disketa

jako nezformatovana. Pokud z ni nabootujete, zavede se system do
pameti. Pri zavadeni se vas zapta na nekolik otazek (vetsinou zda

ﬁﬂp%'(it mys, klavesnice apod.). Nakonec se vam objevi znacne
nedokoncene a zcela nepouzitelné uzivatelske rozhrani (verze 0.2.1-

1)




» Zatim svstém nenl' ani trochu pouzitelny. Jediné, co muzete
delat, je prepinani me2| okny. V okné Help se da napsat
nelalw text, ale to je vse. Muzete se vSak podivat jak vypada
operacni systém v zarodku vyvoje. V budoucnu by mély byt

uvolnenv i zdrojoveé kody, takZe si programatori mohou prijit
na sve.




DS-0S

DS-0S je open source operacni systém napsany v A86 assembleru.
Neni kompatibilni s jinymi operacnimi systemy. Vznikl jako vysledek
autorovi snahy naucit se programaovani operacniho systemu.
Systém je velmi maly, jeho zdrojové kody maiji asi jen 1000 radkd.
Jeho instalace je jednoducha. Potrebujete k ni pouze dva soubory:
install.com a image.bin, které maji dohromady neco pres 50 kB.
Krome nich vsak muzete stahnout i zdrojove kody. Spustenim
install.com zapisete na disketu data ze souboru image.bin, ktery
musi byt ve stejné slozce, a potom uz staci pocitac nabootovat z
diskety.

Spusteni trva nekolik sekund a potom vas privita prikazova radka
podobna te z DOSu. Prikazovy interpret command.pgrm obsahuje
tyto prikazy: version, dir, cls, exit, drive, help, copy, del a rename.
Tedy temer nic, s Cim by se dalo rozumne pracovat. Krome nej jsou
na diskete jeste programy diskview.pé;rm (patrne ukazuje vyuziti
mista na disku), dump.pgrm (hexa editor) a sin.pgrm, ktery na
monitoru vykresluje barevneé viny.

System pouziva vlastni souborovy systém DS-FAT, ktery umoznuje
jména souborll dlouha 16 znaki + 4 znaky pfipony. Pracuje velmi
rychle i s procesory 8088 a podporuje PS/2 mysi.

Jak vidite, DS-OS neni zrovna pouzitelny, ale je to operacni systém,
a proto zde ma sve misto.




ELKS

The Embeddable Linux Kernel Subset

ELKS je projekt, jehoz cilem je vytvoreni maléhé linuxoveho
jadra, ktere by bylo schopné pracovat na pocitacich s omezenymi
procesorovymi a pamet'ovymi zdroji. Konkrétné jde o procesory
typu Intel 8086, popripade 80286 s 16-ti bitovym chranénym
modem a dalsi stare pocitace (napr. 8088). Krome toho je
schopen pracovat i na pocitacich typu Palmtop.

Jadro systému potrebuje asi 200 kB paméti a bézici systém ,
spolkne neco mezi 400 - 512 kB. Pri vyvoji byly vypusteny takove
veci jako virtualni pamet, sdilene knihovr)?/ a site. Nadruhou
stranu poskytuje moznost prace na virtualnich konzolach,
zakladni vstupné vystupni operace na seriovych a paralelnich
portech, umi priponjovat diskety se souborovym systemem
Minixu @ umoznuje spoustéet radu malych a nenarocnych
programd.

Pro instalaci potrebujete pocita€ s Linuxem a kompilator, ktery
umi _produkovat kod pro procesory typu 8086.

Pokud vlastnite néjakou prehistorickou "dvaosmsestku" a chcete

na ni provozovat unixove orientovany systéem, mtze byt ELKS
jednou z moznosti. Jinou moznost predstavuje treba Minix.




FreeDOS

Hodne lidi stale pamatuje "temne" doby, kdy DOS pangval na poli
operacnich systemu_platformy PC, a mozna stale vlastni i nejaky
prehistoricky pocitac typu 286.

Cena systému FreeDOSu je velmi prijemna - je totiz zadarmo. Na internetu
si muzete stahnou 2 verze:

MINI (asi 1,5 MB)
FULL (asi 20 MB)

_S\g,gém byl od zacatku vyvijen tak, aby byl co nejvice kompatabilni s MS
DOS.

K provozu mu staci pocitac typu PC/XT s 1 MB RAM. Pro solidni praci a
vyuziti vsech moznost to chce alespon PC/386 a 2 MB RAM. Da se tedy
provozovat snad na vsem.

Instalaci Ize provést z pfipravenych disket nebo z pevného disku (vzhledem
k rychlosti nelze nez doporucit).

Soubor command.com nabizi 43 piikazl, které jsou nezbytné k ovladani
systemu (copy, format, move...). FULL verze toho nabizi mnohem vic.
Kromé kompletnich zdrojovych kdd{ je v ni k dispozici rada textovych
editord importovanych z Unixu (Emacs, Vim...) a vlastni editor FreeDOS
Edit, ktery se pIné vyrovna podobnému editoru z MS DOS. Programatofi
majl k dispozici nastroje pro programovani v Assembleru, Basicu a "Cécku"
vCetné kompilatori a interpreterti. Velmi prijemna je historie prikazd, takze
kdyz se v nejakem delsim prikazu spletete, staci ho pohybem kurzorovych
Sipek vyvolat, opravit chybu a prikaz zopal'<ovat.




Krome toho je primo v distribuci k dispozici
nadstavboveé grafickeé prostredi SEAL a DESKTOP
V2.62e, které i pres svou jednoduchost dovede
praci alespon trochu zprijemnit.

Prace v ném se zda mirné pohodIn€jsi nez v
MS DOSu a za tu cenu... :))




MenuetOS

Menuet je graficky, real-time systém napsany v 32 bitovém assembleru
distribuovany pod licenci GPL, Autori tvrdi, ze pri pouziti jineého
programovaciho jazyka dochazi az k 10 % ztratam vykonu.

V soucasnosti se vam tento systém vejde na jedinou disketu. Pro jeho
spusteni a pouzivani potrebujete minimalne procesor 386 nebo vyssi, 32 MB
pameti, grafickou kartu podporujici VESA 2 a seriovou nebo PS/2 mys. Umi
pracovat s disky ve formatu FAT a FAT32.

Instalace probiha jednoduse spusténim prikazu msetup.exe v DOSu.
Nepotrebujete nic formatovat, instalacni program pouze zkopiruje soubory
na disketu. Potom staci z diskety nabootovat, nastavit obrazovku a port, na
kterem je pripojena mys.

Prvni, co vas_pravdépodobné uchvati, je grafické prostiedi, které vypada
opravdu dobre. Ale to je tak vse.
V horni Casti obrazovky se nachazi panel, jehoz funkce mi zlstala utajena,
zobrazuji se na ném néjaké vypisy, ale u mé to byly jenom nesmysiné
retézce. Druhy panel se nachazi i spodniho okraje obrazovky (neni
nepodobny panelu KDE 2). Je zde tlacitko s rozbalovacim menu jako ve
Windows, hodiny, meri€ zatizeni, nekolik tlacitek umoznujicich zmenit
vzhled, indikatory jazykovych nastaveni (anglictina, némcina, finstina a
rustina), ikony pro rychlé spusténi nékterych programd. Na ploSe jsou tri
ikony pro spusténi textoveého editoru, utility pro nastaveni nekterych
vlastnosti a zobrazeni souborli ramdisku.

Okna vypadaji na screenshotech velmi dobre, ale v praxi je to horsSi. Nelze
je maximalizovat ani minimalizovat a nezobrazuji se ve spodnim panelu tak,

lak by clovek cekal.
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Na disketé je obsazena celad fada programd, vétSinou vsSak ve
formé jednoduchych demoverzi, jejichz pouzitelnost je ve
vétsiné pripadd nulova. Redlné mlzete pouzit jen textovy
editor, prehravac CD, tetris a mozna nekolik dalSich. Pokud
byste chtéli pro tento systém psat néjaké aplikace, mate k
dispozici prekladac assembleru.

Jde o zajimavy programatorsky Cin (na to, ze je naprosto vse
psano v assembleru klobouk dol{) s jehoz realnym vyuzitim
to vSsak nebude nijak slavné.




Mini
Mozna jste o ném uz slySeli. Praveé na tomto OS zacal psat Linus Torvalds prvni verze
jadra Linuxu. Motivovala ho k tomu prave prilisSna jednoduchost Minixu, ktery se v te
dobe casto vyuzival jako vyukovy system.
Minix je volné Sifitelny klon Unixu s otevfenymi zdrojovymi kody. Jeho mala velikost,
mikrojaderna architektura a dostatek dokumentace z nej dela profesionalni system

vhodny pro pouziti na méné vykonnych osobnich pocitacich. V rliznych verzich
existuje pro platformy Intel (pocCinaje 8088), Macintosh, Amiga, Atari a Sparc.

Poskytuje plny multiprogramming, bézi v chranéném modu procesort 286, 386, 486
a Pentium, umoznuje praci az trem uzivatelim, podporuje TCP/IP, je kompatibilni se
standardem POSIX atd. Pro pohodinou praci vyzaduje IBM PC/AT nebo PS/2 s
procesorem 286, 2 MB pameti, 30 MB mista na disku a disketovou mechaniku.
Nicméné Ize ho zprovoznit i na pravékém PC/XT se 640 kB paméti RAM, ale potom
nebude jeho odezva tak rychla.

Jeho instalace neni jednoducha, hodi se pfi ni znalosti Unixu, ale da se zvladnout.
Existuje take verze pro DOS jde o 5-ti MB soubor ve formatu ZIP, ktery si stahnete,
rozbalite na disk (zabere asi 40 MB coz miZe byt u hodné starych pocitactl problém)

Minix behem chvilky nastartuje a vy se ocitnete v unixovem prostredi, aniz byste
museli néjak slozité délit disk. DOS verze je urena pro vykonne&jsi pocitace, takze
pokud chcete Minix provozovat na PC/XT, budete se muset pfi instalaci vic snazit.
K dispozici je cela rada tradicnich aplikaci a utilit pro spravu systému i pro zakladni
praci a systém samozrejmé umoznuje snadnou prenositelnost dalSich. Pokud mate
vétsSi pamét, byla by rozumna napf. instalace nejakého modernéjsiho shellu, treba
bash nebo tcsh.

Spatnou zpravou je fakt, Ze domovska stranka Minixu byla aktualizovana naposledy
roku 1996. To uz je doba, ze ktereé se da docela dobre usoudit, ze dalsi vyvoj systemu
se nekona.

Pokud mate hodné stary pocita¢, mizete o Minixu uvazovat, ale od 386-ky vySe bych
doporucil spise nejakou distribuci Linuxu.




NewDeal - nadstavbaOS

Systém je komercni, ale ze stranek vyrobce je mozné
stahnout volnou verzi StartSuite (nedaji se doinstalovat dalSi
programy je jich nékolik set).

Svymi naroky na vykon pocitate mozna prekvapi mize totiz
klidné bézet i na procesoru 286 a 700 kB RAM. Ke svému

behu potrebuje nainstalovany systém DOS v. 3 a vyssi, OS/2
V. 2, nebo Windows 9X/NT.

Zaver

I pres svlj preci jen archaicky
vzhled na me zanechal NewDeal
dobry dojem. Jak se stale
presvedcuji, rada lidi stale viastni
archaicky pocitac typu 286/386, pro
které je NewDeal jako stvoreny
(jak naroky, tak cenou). Prace s
nim mi pripadala pohodinéjsi nez s
Windows 3.x a ja doporucuji ho
alespon vyzkouset.




Oberon

Oberon je Cisté akademicky systém napsany Vv jazyce Oberon language
vytvorenem Niklausem Wirthem. Oberon Language vychazi z jazyku Pascal
a Modula-2. Krome N. Wirtha se na vytvareni systemu podili Jurg
Gutknecht. Spolu roku 1992 zverejnili Project Oberon: The Design of an
Operating System and Compiler. Pro nekomercni vyuziti je volne stazitelny i
se zdrojovymi kody.

Systém pracuje s procesory 80386 a kompatabilnimi a pro rozumny béh
potrebuje 4 MB pameti RAM. Na disku system zabere minimalne smesne 3
MB (se vsemi balicky a zdrojovymi kody 30 MB). Krome radicu -
IDE/EIDE/ESDI muzete vyuzit i SCSI radice, predevsim Adaptec. Co se tyka
grafickych karet, jsou k dispozici standardy VGA, SVGA, VESA a nekolik
ovladact urcenych pro konkrétni grafické Cipy. Nejsou podporovany
winmodemy, zvuk si uzijete jen pokud vlastnite zvukovou kartu
kompatabilni se SoundBlaster. Pro pohodine ovladani se hodi tritlacitkova
EPLS (seriova, PS/2), ale \éystaute i s dvoutlaCitkovou (treti tlacitko nahradite
|

nutim pri soucasném drzeni CTRL). K dispozici je u podpora USB.

Oberon je zcela modularni systém a vSechny Casti jsou do paméti
nahvrgv,an?/ dynamicky. V jadre je zabudovana podpora textu. System
vyuziva vlastni souborovy system, ale Ize ho instalovat i na oddil FAT. Je
podporovan multitasking. K dispozici je vysoce prizplsobivé a nenarocné
uzivatelskeé prostredi. Nazyva se Gatgets a ma integrovanou podporu HTTP,
FTP, Telnet, PPP atd. Zakladni systém je velmi maly - vejde se na 1 disketu
vcetne podpory TCP/IP a kompileru.

V soucasnosti jsou k dispozici dvé verze: Native Oberon a Oberon for
Windows.




PTS-DOS

PTS-DOS je mocny (to tvrdi na svych strankach) a rychly rusky
operacni system typu DOS s podporou site. Obsahuje souborovy
manazer, archivator, interni antivirovou ochranu bootsektoru a
dalsimi utilitami. Kromée toho obsahuje graficky internetovy prohlizec
Arachne, postovni program, telnet a FTP klienta.

Existuji anglicka, némecka a ruska verze. Hardwarove naroky jsou
minimalni. Staci procesor 286, 512 kB RAM a 2 MB na disku.

Instalace je jednoducha. Instalacni program vas pomoci nekolika
obrazovek provede celou procedurou. Vyzada si sériové Cislo,
nabidne spusteni Fdisku pro pripadnée operace s diskem a potom uz
dojde na kopirovani soubord, které se bez problému vejdou na 1
dlsketu épokud chcete instalovat | Arachne, budete potrebovat
diskety dvé)

Pokud nemate zadny scho nejlfl bootmanager, mizete vyuzit externi
program PTS BootWizard (nez ousel jsem). Ten vam umozni
spoustét az deset dalSich systémd (Wlndows Linux, DOS, OS/2).

Po startu systém automaticky nalezne CD-ROM mechaniku (coz u
nékterych podobnych systému rozhodné neni bézné) a provede dalsi
prikazy uvedené v souboru AUTOPTS.BAT. Posledni prikaz spousti
Jakesi ovladaci prostredi ? souborovy manazer. Na prvni pohled je
dost nezvykle a neprehledng, ale po chvili se zorientujete a potom
se S nim pracuje docela dobre.
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* Problém tradicné predstavuiji nase oblibena nabodenicka a

Dodobne nesmvslv S nektervm| si poradi docela dobre, ale

treba 'S’ jen tak nenapisete. Pomoci externiho programu

muzete Wu2|vat historii zadanych prikazd, ale unixovy shell to

proste neni a nikdy nebude.

* Mame tu dalsi systéem podobny MS-DOSu a navic komercni.
Nic proti DOSu jako takovému, ale chtit v dnesni dobé za

takovou véc penize...?




ONX Neutrino

QNX je postaven na QNX Neutrino realtimoveho
systemu, ktery Douzwa mikrojadro vyuzivajici jen nekolik
nezbvtnvch serveru pro spravu pameti, pridelovani
procesu apod. Pokud potrebujete schopnosti jadra
rozsirit, muzete vyuzit zasuvne moduly a pridat tak napf.
podporu souborového systemu. Kazdy proces ma
pridelenu vlastni ¢ast pameti, takze zhrouceni systému je
velmi nepravdépodobné. Jadro je pri tom mozno
restartovat za beéhu systemu! Vyborna je podpora site.
IRnéFe)grovany jsou protokoly TCP/IP, PPP, DHCP, NFS,

QNX je vybaven grafickym rozhranim Photon microGUI,

které ma jen minimalni naroky na pamet a je plne

konfigurovatelné coz dava programatorim velké

?ozgolstl QNX podporuje Flash 4, MP3, MPEG-1, MPEG-
a dalsi

K dispozici jsou ke stazeni tri verze (pro nekomercni
ucely). Zkusebni verze se vejde na 1 disketu, plna verze
potrebuje volnou partition.







Zkusebni verze

Z Internetu si stahnete
asi 1,5 MB ZIP soubor a
pomoci prilozené utitlity
nainstalujete systém na
disketu. Potom z ni staci
nastartovat pocitac,
pricemz se vam
Zzobrazuje stav

bootovani v procentech. |

Nasleduje nekolik
dialogt nutnych ke
volbe lokality a
nastaveni modemu a
potom se uz rozbéhne

grafice prostredi, kde si |

jeste zvolite rozliseni a
barevnou hloubku.

N RN O T :
o

TEhEefohbatuEBRpEs

el

=10 4



Zakladni verze

Instalacni balik zaladni verze ma velikost 26 MB (kromé
ne€j existuje jeste asi 270 MB kompletni verze). Instaluje
se podobné jako BeOS Personal z Windows. Pri instalaci
dojde k vytvoreni souboru (jehoz velikost mizete
ovlivnit) s obrazem instalace systému. Na zaver instalace
jesteé zadate heslo pro uzivatele root a pro pripadné dalsi
uzivatele. Zaroven dojde k uprave souboru Config.sys,
takze se vam po restartu nabidne Startovaci nabidka
Windows, do ktere je zarazeno i QNX. Samozrejme, ze
Ize vytvorit i bootovaci disketu. Pri prvnim startu QNX
jeste upravite rozliseni obrazovky a barevnou hloubku a
potom vas uz privita prihlasovci dialog v prijemném
grafickém, dobre konfigurovatelném uzivatelském
prostredi.




ReactOS

ReactOS je Open source projekt, majici za cil
vytvoreni nevého operacniho systému, ktery by
byl kompatibilni se stavajicimi aplikacemi a
ovladaci pro Windows NT. To je zajiste velmi
obtizny ukol, ale ne nesplnitelny. V soucasne
dobé se DI‘OJekt nachazi v predalfa verzi,
konkréetne 0.017.

Autori vSak nechteji napsat pouze klon Windows
NT, ale chteji aby jejich jadro bylo jeste
vykon@JS| a stabiln€jsi. Provoz systemu na
pocitaci je sice v soucasne dobe mozny, ale
autori doporucuji pracovat s nim pouze v
emulatoru jako je napr. Bochs. Na strankach
projektu jsou potrebne odkazy véetne navodu k
Instalaci do emulatoru.
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Z domovskych stranek asi 1 MB *.zip soubor
obsahujici v soucasné dobé dokoncené Casti
systemu. Bohuzel pri startu systému dojde k
chybovym hlasenim (nenalezeni nekterych
adresaru) a start se zastavi. Nevim, zda je to

chyba nebo toho zatim ReactOS vic neumi.




Roadrunner

Vyvoj systemu Roadrunner (open source) zacal v roce 1989.
Autor zrejme nemal rad Unixy, protoze system je
jednouzivatelsky, takze se tu rozhodne nepotkate s
uzivatelskymi ucty, skupinami, hesly a uz vubec ne se
superuzivateli.

Jeho platformou je x86, ale podle autora byl napsan tak, aby
byl snadno prenositelny na jiné pocitace. Podporuje IDE disky
a 3,5" diskety (FAT12, FAT16), ale pouziva vIastm souborovy
system rrfs s podporou dlouhych jmen soubord a
symbolickych odkazt. Dale podporuje nékolik sitovych karet.
Zvlada protokoly TCP/IP/UDP/ARP.

Neni toho moc, co byste po takovém OS mohli chtit. Do dvou
set kB pameti se vejde cele jadro s ovladaci zarizeni,
souborovych systému a sitovych protokold. Na disk ho asi
instalovat nikdo nebude, ale i tato moznost je v dokumentaci
dobre popsana. Instalace se v pohodeé vejde na disketu, ze
které se po nabootovam spusti shell disponujici fadou zcela
neobvyklych prikazd. Prikazy umoznuji zakladni praci se
soubory a jinak vetSinou umi zobrazit néjaké udaje o volné
paméti a jinych systémovych zalezitostech.
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autor pripousti, ze svet dalSi operacni
system nepotrebuje.




SkyOS

Robert Szeleney v ramci sveho konicka vytvoril operacni
system nazvany SkyOS (vyvoj zacal v roce 1996). Od verze
3 patri mezi open source software.

Pracuje na procesorech 486 a lepsich. Podporuje vSechny
moderni technologie jako jsou virtualni pamet, multitasking
apod., pouziva vlastni souborovy system SkyFS, dale
FAT16/32, 1S09660 a dalsi. Kromé toho je podporovana
fada béZnych zafizeni a standardu jako jsou klavesnice,
seriové a PS/2 mysi, ATA disky, ATAPI CDROM mechaniky,
graficke VGA a VESA 2.0 karty, TCP/IP...

Grafické prostredi systému se nazyva SkyGlI a je rozdélené
do dvou casti knihoven jadra a uzivatelskych knihoven.
Knihovny jadra zajist'uji window manazer jako sadu
jednoduchych kreslicich funkci.

Na disketu se samozrejmé nevejde 0 moc vic nez vlastni
system. Prosel jsem jen menu, které bylo k dispozici a byl
jsem pritom odménen nékolikerym zatuhnutim pocitace
(tlacCitko reset si zase jednou po dlouhe dobe uzilo).
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Na screenshotech vypada systém docela pekné, ale abyste dosahli
podobného vzhledu, musite se zasnazit s instalaci dalSich programd
a pro bezproblemovy provoz take musite disponovat kombinaci
hardwaru, ktera bude systému vyhovovat.

Presto jde o zajimavy kousek mezi OS. Na to, Ze patfi do skupiny
"neznamych" vvpada docela dobre.




Solaris 8

Pokud se rozhodnete Solaris vyzkouset, prijde vam pomérné velka sada
instalacnich cedecek (plus jedna instalacni disketa pro ty, co nemohou
bootovat z CD mechanlkylz - jedno instalacni, dvé se softwarem, dvé s
dokumentaci a jedno s lo alizacemi do ruznych svetovych jazyku
(Cestina_ mezi nimi_bohuzel neni).

Prvni QostFehy

Logika prace v systému probiha v grafickém prostredi, konkretne jde o
Common Desktop Environment (CDE) Toto prostredi sice ma vetsinu
wmozenostl modernich GUI (napr. podpora drad&drop, copy&paste,
vice pracovnich ploch), ale i presto pusobi ponékud archaickym
dojmem. V dobe psani tohoto clanku Sun oznamil svoiji podporu jinému,
puvodne linuxovému desktopovému prostredi - GNOME. GNOME by se
podle nej melo stat budouum desktopem Solarisu a jakymsi
integrujicim _prvkem mezi rznymi klonu Unixd.

Budoucnost

Solaris sam o sobé je dobry operacni system, ktery bude jeste lepsi diky
open source projektim, _Jez Sun masivne sponzoruje (GNOME,
StarOffice), a navic Sun uz ma zkusenostj s podobnym vyvojem z Javy.
Psychologickym duvodem mu du"vodem mtZe byt i to, ze Sun v mysli spousty lidi
_ystup uje jako chrabry boj ovn|k proti zlemu monopolnimu Microsoftu - i
to miZe byt pro nékoho divod,pro sun podporovat.

PredeVS|m 7 téchto diivod? je Solaris hracem s kterym je nutno pocitat
proto stoii za to ho alespon zkusit. Je preci zadarmo!




Thix

Thix neni kompletnim operacnlm systémen, ale pouze
wsledkem pokusu o0 napsani UNIXoveho jadra
napsaneho podle standardu POSIX.1 Autor se chtél
nauat navrh a_psani operacnlho systemu, 1adra spravu
operacni_pameti, rozdelovani procesoroveho Casu apod.
Vysledkem je tento system, nyni ve verzi 0.3 alfa.

Na internetu jsou k dispozici zdrojove kody instalace a
disketove demo. Na to, aby si clovek udélal obrazek, to
docela staci. Demo namstaIUJete na disketu pomoci
linuxoveho prikazu:

dd if=thix-demo.bin of=/dev/fd0 nebo programem
Rawrite (v DOSu). Potom staci z diskety nabootovat a
prihlasit se jako root.

Vv soucasnost| neni Thix témeér vibec Dou2|telnv Pokud
by jeho vyvoj pokracoval i nadale, mozna by se dostal i
do stavu Dou2|telnost| ale dnes mohou byt zdro1ove
<odv uzitecne maX|maIne nektervm Droqramatorum
kteri se o psani operacnich systému zajimaii.




VSTa

VSTa (Valencia Simple Tasker) je operacni systém (verze
1.6.6), jeho autorem je Andy Valencia, ke kteremu se
pozdeji pridala cela rada dalsich vyvojaru. Je postaven na
mikrojadrove architekture (zdrojove kody jadra maji asi 40
kB) a 'vsechny ovladace, souborove systemy apod. bezi
jako "uzivatelské" procesy.

Plvodni platforma pro VSTa byl procesor i386 (mél by
stacit i386 SX a 2 MB RAM), ale funguje také na Amigach s
procesorem 68030. Podporuje samozrejme disketove
mechamky MGA a CGA monitory, paralelni a seriovée porty,
nékteré sitové karty a SCSI CD-ROM mechaniky.

Zakladni system se vejde do 5 MB a distribuuje se v
komprimovanych souborech s pfiponou *.tz. Lze je tedy
rozbalit pod treba v Linuxu.

Vétsina softwaru je pro VSTa portovana z Unixu. Jde tfeba
o popularni editor vim ve verzi 5.7, prekladac gcc, GNU
SmallTalk, awk, egrep atd.

Systém neni urcen pro vyuziti na desktopech.




Systémy pro PDA

Uplné samostatnou kapitolou jsou pocitate do dlané. Existuii pro
ne specializovane systemy, ktere vsak mezi nimi Ize stezi
zamenovat.

PalmOS

Tento operacni systém vyuzivaji predevsim pristroje PalmPilot,
které vyvinula firma US Robotics (pozdé€ji 3Com). Dale vyuzivaiji
tento OS relativné nové pristroje Visor od firmy HandSpring, IBM
WorkPad a dalsi (tyto pristroje zaujimaji v USA 80 procent vSech
PDA!). Svou popularitu si jisté ziskal PalmOS nejen tim, ze byl

jeden z prvnich, ale také pro nenarocnost na HW a pro
efektivnost.

Az do verze 3.3 fungoval jen na Cernobilych pfristrojich, nove
od verze 3.5 funguje i na barevném pristroji Palm IIIc.

Epoc

Epoc se vyuziva jako OS v pristrojich
rady PSION. Je velmi kvalitni, robustni, obsahuje mnoho

vestavenych aplikaci.




Windows CE

Windows CE je systém vyvinuty firmou Microsoft. Pouziva se
jak v cernobilych PDA, tak i v barevnych pristrojich. Tento
system pouzivajl ve svych kapesnich pocitacich firmy Compag

(pristroje rady Aero), HP (pristroje frady Jornada), Casio
(Cassiopeia) a dalsi.

Vyhodou systému je podobnost s klasickymi ,desktop"
Windows, analogické ovladani i existence obdobného software
v odlehcené verzi. Typickym prikladem jsou programy Pocket

Word a Pocekt Excel. Tentg systém se neujal z mnoha
dudvodu, mimo jiné proto, ze PDA s Windows CE jsou velmi
nalrocgse na energii a vydr2| zlomek Casu, nez pristroje
Palm

Microsoft se nevzdal a nové uved| nastupce Windows CE a to
Pocket CE.




WINDOWS

MS Windows je pokusem firmy
Microsoft alespon castecnée
dohnat nedostatky MS DOSu;
pokusem, jehoz uspesnost byla jiz
komercne potvrzena. Zezacatku
vsak sireni Windows nepotvrzuje
jejich kvalitu, ale pouze nekvalitu
MS DOSu - uzivatelé proste voli Wit
mensi zlo: bud” vylozené mizerny .
MS DOS, nebo pouze Spatné MS
Windows.
MS Windows Ize velmi dobre
prlrovnat k Systému 7 pocitact
Apple Macintosh. System 7 ma
daleko lepsi graficke uzivatelske
rozhrani a je na srovnatelne
vykonném pocitaci o poznani_
rychlejsi; Windows to vyrovnavaji
kon2|stentneJS| vnitfni strukturou
a prece jen o néco lepSim
prostre Im pro programatory.
3.x - jeste nebyl plnohodnotny op.
S., verze 95,




Windows 98

delsi instalace jak 95, podpora USB, DVD, FAT32,
vice monitord, IrDA, stejny bootovaci soubor jako
95, plneé 32 b. jadro, Version Conflict Manager, uzsi

vazba na Internet, Personal Web Server cela rada
systémovych nastrojt (MSInfo, Syste Configuration
Utility (moZznost editace bat, sys a ini soubord,
System File Checker Registry Checker, Advanced
Power Manager)
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Windows ME (Millenium Edition

multimedialne dokonala vybavenost, nastroje k zabezpeceni
systemu (PC Health) - prevence pred zmenami systemovych
soubord, navrat k predchozi konfiguraci, rychlejsi bootovani nez
W98 SE, zkraceni doby do vypnuti, vlastni Cinnost zhruba o 5%
pomalejsi, minimalne P150, ztrata kompatibility s DOS aplikacemi
a drivery, podpora editace digitalniho videa - Movie Maker, neni
pro profesionalni praci, kvalitni nastroj pro playback zvuku a
videa Windows Media Player 7, problemy s klienty Novell, stabilni

Windows 2000

Professional - podpora pro dva procesory, obdoba Workstation,
Server - pro mensi servery, souborove sluzby, tiskove sluzby,
aplikacni sluzby, podpora 4 procesoru, Advanced Server -
podpora 8 procesortl, Datacenter Server - piné 64 bitova,
podpora 64 GB pameti a 32 procesoru, ocekavaji se problémy s
kompatibilitou HW i SW, neni vyrazné narocnejsi na HW
(srovnatelné s NT), Active Directory - sluzba pro ukladani objektd
s rlznymi atributy do hierarchické databaze, {'de 0 obdobu NDS v
NetWare, Installer - sluzba pro pF'ﬁravu instalacnich sad pro
aplikace, nékteré komponenty mohou pri instalaci zistat na
serveru, neprepisuji se DLL knihovny, podpora PnP, DVD, USB,
IrDA, digitalni fotoaparaty a skenery, funkce hibernace - ulozeni
obsahu pameéti, vcetne otevrenych aplikaci, na disk a vypnuti
pocitace, stale neni nastroj pro obnovu smazanych soubord,
potize s velkymi disky
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Windows Whistler

generacni potomek W2000 (Neptune, Odyssey), soucasti nove
strategie koncernu, Windows.NET - integrace Windows a
Internetu, rychly start prihlaseni s grafikou, wceuzwatelsky
pristup, vzdalené ovladani pocitacli, zakladem je jadro
Windows NT/2000, aktualizace sortimentu ovladact

Windows NT

Ackoli je systém Windows NT uvadén jako portabilni,
nedodrzuje vétSinu pozadavkt Open Systems na portabilni
systemy.

Systém Windows NT obsahuje podporu lokalni sité, ale
nestandardni; stejne je tomu i s elektronickou postou.
Neexistuje podpora systému NFS pro sdileni souboru
prostrednictvim Iokaln| site (podpora by tu preC| jenom byla,
ale tak nedokonala, Ze nema cenu se o ni vyjadrovat).
Windows NT dokonce nepodporuji ani Novell NetWare
(podporuii, ale velmi mizerné). Sdileni prostredkl (jako jsou
napr. tiskarny) je mozné opét mezi systémy Windows NT a MS
Windows (mezi Windows NT a jinym operacnim systémem
bychom take néco vytiskli, ale. . . ).




Zajimave je, Ze tvircem NT je pan David Cutler, byvaly vedouci
vyvojoveho tymu firmy DEC. U této firmy pracoval na navrhu
nového operacmho systému pro poatace DEC, ktery mél nahradit
dosavadni systém VMS; firma vSak novy systém neakceptovala a
praci na ném zastavila. Podle (bohuzel velmi kusych) informaci,
které ma autor k dispozici o systému VMS a které o ném hovori v
superlativech, neni divu. David Cutler tedy nabidl koncept
operacniho systému firmé Microsoft; tam se konecné dockal uznani
a podpory a jeho systém se stal novym programem firmy Microsoft
pod nazvem Windows NT.

MT Service Pack 5 prinas
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Windows XP

Home Edition, Professional, jadro 2000, ochrana systémovych
soubordy, aplikace nemaiji pristup k jadru, kompatibilni se starsimi
verzemi, podpora siti, multimedialni kvallta preemptivni
multitasking, podpora 4 GB pameti, zdokonalena sprava napaJenl
minimalni pozadavky: procesor 300 MHz, 128 MB pamét, 1,5 GB na
HD, 800x600

Windows XP Sdf)O]U]e kompatibilni Windows ME,98 se stabilnimi
Wlndows 200 v novem grafickém rozhrani Luna.V podstaté se
jedna "pouze" o vylepsené Windows 2000, protoze XPecka vyuzivaji
jadro systemu Windows 2000, které je upravené pro lepsi
kompatibilitu.
Vzhledem k tomu ze XPecka vychazeji z Windows 2000 je Ize
povazovat za stabilni operacni systém.Ke zvySeni stability prispélo
také odebrani DOSu, coz se ovsem projevuje _horSi kompatibilitou se
starymi. Pomernez_oa_sadm Zmenou je systém kontrolovam ovladacld,
a Windows nyni muzou z zablokovat problematicky ovladaé, nebo

{
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Nova verze operacniho systému spolecnosti Microsoft — MS
Windows XP (eXPerience = zazitek) byla slavhostné
predstavena 25. fijna 2001 v Marriott Marquis Theatre v New
Yorku.

Windows XP v praxi:

Po spusténi systému neni mozné nevsimnout si nového
grafického vzhledu — vSechna okna jsou Iadena do modre a
Sedé barvy a doslova na kazdém kroku na vas ,Cihaji* rlzné
graficke efekty — nabidky se vysouvaji, po vybrani polozky
Dostupne hasnou, stinovany kurzor je samozrelmostl Avsak
nen| -li vykon vadeho pocéitace dostaduiici, je samozrejmé
mozné tyto nadbyteéné, ale oku lahodici efekty vypnout. Co
se tyCe ovladam Windows, nezustal kdmen na kameni. Na
pracovni plose byste jen marné hledali ikony 7ento pocitac,
Dokumenty nebo Mista v siti — na plose naleznete jen Kos.
VSechny dulezité ikony jsou vSak umistény v nabidce Start— v
jeji leve casti se nachazeji zastupci ke spusteni
nejpouzivanéjsich programd.




Podivejme se na sedm vyraznych rozdild ve vzhledu mezi Windows 2000 a
Windows XP.

1. Nabidka Start

MNabidka Start je nyni rozdélena do nékoelika éisti. Vlevo nahofe json nejéastéjl pouZivane pro-
gramy — tHto zdstupei jsou ocbdobon zdstupen ve Windows 2000 umistényceh pfimo do nabidlgy
Start (srovnej se zdstmpeem Windows Update). Pod t&mito stalymi zdstupei se nachizeji odkazy
- | na nejéasté&]l ponZiteé programy v posledni dobé a teprve pod nimi naleznete Sipkn & odkazem na
e " wiEechny programy v nabidee Start. V pravém sloupei nabidlgy uvidite nahofe typicky éasto po-
e nzivané slozky (Doluwmenty, Tento poditad...), kterymi lze pfimo prochdzet (obdoba poloZky Do-
b kumenty ve Windows 20000, Seznam pokradéuje odkazy na Owlddact panely a ve spodni &isti na-
leznete piikazy pro spuiténi ndpovédy nebo ruéni zadani poveln. deela samostatné jsou wmisté-
na tlaéitka pro odhldSeni a vypnuti systémun.

—l Polud klepnete na polozku ANl programs (Viechny programy), budou navie barevné zobraze-
[ VS— ny polozky, ktere do nabidky nové piibyly
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3. Oviadaci panely

staveny logicky a vzdy ty nejpodstatnéjsi ukoly jsou uvede-
ny zvldst. Pokud by se vam ale takové élenéni nezdilo, je
mozné zvolit zobrazeni stejnym zptsobem, jak bylo dopo-
sud bézné.

P — ‘==
R S — . 3 Joe Rozdil je vidét na prvni pohled: zatimeco diive byly jednotli-
i ® S &8 5 "I vé panely umistény viechny dohromady, nyni se k nim mu-
P — 2 ’ 7 & ; zete dostavat po skupindch. Ale nejen to, skupiny jsou se-

- = ] o -

2. Prozikumnik Windows

Priizkumnik Windows ve W2000 pii pohledu do sloZky zobrazuje v levé édbstl informace
o sloZzee, nebo o souborn (pokud je néjaky oznaden). Ve Windows XP jsou informace roz-
Eifeny i o povely, talkfe v levé éasti uvidite aZ étyTi skuping, které lze libovolné rozbalo-
vat/sbalovat. Fokud se nachidzite ve slofee, kde miite nloZeny néjaké multimedidlni sou-
bory, bude prvni skupina vénovina jim (pFehmdind skladeb, vypdlend hudby no disk. .. ).
Dral&l skupina vEdy obsahuje tkoly spojens se soubory a sloZkami (pFejmenovdnd piesu-
nutf, smazdnd) — tato skupina mozZna jen zabird misto, vE&dyt vie je dostupné i v mistni
nabidee. THeti skupina obsahuje odkazy na jiné slozlgy (Doksementy Tento podffad) a zna-
me jiuz 2 Windows 2000. Posledni skupina Detaily obzahuje dalzi informace (velikost,
ndhled). Fe zajimavych vlastnost! Prizkumnika jmenujme jefts zobrazeni velikosti slo-
ky poté, eo na jeji nazev najedete mysi.
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E- Temaoata a vzhied _‘“‘—'_'__ e ———
E'Efmam se objevila uE ve Windows 95 v balikm Plus!, v novyeh Windows XP na- = - :
E'Emete témata pfimo ve ,ylastnostech obrazovigy®. Témata neobsahuji jen nasta-
veni barev nebo obrazek na PloSe. Windows jsou totiZ zaskinovana®™ jako napf.
Winamp a spol. Nove "skiny" jsou napf. na www. themei P L org nebo
wWww . boomgames . com.
T e e
- ] ==
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o ——— - 5. Prochazeni obrazku
—— == Uz piredchiidece Windows XP obsahoval slozku Obrdzky, kterda méla
— jisté moznosti prohliZeni obrazovych soubori. V levé dolni édsti se vy-
skytoval ndahled a soubory samotné Sly zobrazit jako tzv. miniatury.
Prohlizeni vi&8ak nebylo dvakrit pohodlné a navie fungovalo jen ve zmi-
— néné slozee Obrizky. Ve Windows X P miizete kazdou slozku obsahuji-
'Q - - S

ci obrazky zobrazit jako ,filmstrip” — potom ve spodni éasti vidite na-
hledy obrizki, v horni pak vétSi nahled vybraného souboru. Samo-
ziejmé lze pouzit i zminéné miniatury, nové také tzv. ,tiles™ — dlazdice,
kdy kromé nazvu souboru uvidite 1 nékteré informace. Miniatury

i dlazdice lze pouzit na jakékoli soubory.

6. Vyhlazovani pisem

Viylklazovat pisma pomoei odstinn Sedi neni Zddna novina. Pokud obrazovym bodem monitoru prochazi " "
vykreslovany znak pouze éistedéné, pak je tento bod vykreslen nikoli éernon barvou, ale pouze odsti- z m E n E
nem Sedi. Tim dojde k vyhlazeni Sikmych hran textu. OvEem diky tomu, Ze kaZzdy bod je vykreslovan

trojici bodil (#erveny, zeleny a modry), lze piesnost jestéd zvyEit! Zkritka je ,rozsvicen® jen zasaZeny

bod. Pismena jsou tedy na okrajich barevnd, ale diky velikosti obrazového bodu to pouhym okem neuvi- -

dite. Technologie ClearType dosahuje skvélych vysledkil na panelech LCD (tam lze totii pFesné vyposi- Il,lI = | | I-:C_l:l S E a CI":.
tat, ktery bod z trojice éervend-modri-zelend ma svitit), oviem I na klasickyeh monitorech CRT jsou

pismena hlad&i a lépe éitelnd. Nékdy méam pocit, Ze mi ta pismena na monitor nékdo namaloval.

Edi

e — e pE— == B 7. Pristupova prava

[= .- (w— ) UEtratelé Windows 2000 pouZivajiel souborovy systém NTFEFS velmi dobie znaji moz-
: - e i nost nastavent pFistupovygch prdv do slofek, tedy Ze napiiklad do jejich slozky mo-
vrrs ’ hon vstupovat pouze oni. Nastavovani ve Windows 2000 je sice siln€, ale pomérnés
T e primitivni a je potireba si davat pozor na to, abyste nékde nenechali ..dirn®. Ve Win-
N e i ey s e o dows XP =1 to miZete usetiit a svoji slofZku miiZete nastavit jako soukromou doslova
et bl g na jedno klepnuti. Oviem pokud budete chtit nastavovat komplikovanéj&i prava

=t (bratr miZe moje data éist, ale ne ménit, sestra nemtzze do slozky viabec), potom bu-
E_ad dete muset pFistupova prava nastavovat stejnym zpiisobem jako ve Windows Z000.
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Windows XP 64-bit Edition

pro specializované technické pracovni stanice,
podpora 16 GB pameéti, vysoka rychlost operaci v
pohyblive carce, trirozmérne animace, sladénost s
procesorem Itanium

Windows codename Longhorn

Jisté je, ze primym nasledovnikem Windows XP by
mel byt systém s kddovym oznacenim “Longhorn”,
Jeho neustale posouvany termin vydani se ustalil
na roku 2003. Tato verze operacniho systému by
mela obsahovat plnou podporu DVD-RAM a DVD-
R. Za rok by totiz podle progn6z nemeél byt vetsi
problém (cenovy i technologicky) s vypalovanim
DVD diskd, a toho si je Microsoft védom.




Systém podobny Windows XP by mél obsahovat také
vylepSeni programu Movie Maker, slouziciho k uprave
audio a video stop.

System Properties E About Windows options ¥ %

Deskiop 1

System Restore U Automatic Updates U Remote
General | ComputerName || Hardware || Advanced
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Revolucni by méla byt nova verze multimedialniho prehravace Media
Player. Corona, jak jeho nazev zni, by mél podporovat novou
technologii streamovani Fast-Stream, ktera vyrazné urychli nacitani a
prehravani audia Ci videa z internetu. Mnohem lepsi by mél byt
automaticky update operacniho systému z internetu.
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Longhorn bude podle ¢lanku ve Fortune na trhu v
roce 2005, to je pomérné vzdaleny casovy ramec,
kdyz uvazime, ze do té doby si budeme muset
vystacit s Windows XP a jejich pripadnymi
reinkarnacemi. Windows XP SE je v tuto chvili jiz
pomerne jasnym produktem, mozna ale bude i dalsi
verze na Windows XP. Priklad Windows ME by mél
byt ale dostateCnym varovanim, ze vylepsovani se
nema prehanet. Vzhledem ke znamému volnému
zachazeni s koncovymi terminy nelze ani rok 2005
pokladat uplné za definitivni. Longhorn je stale ve
fazi pridavani novych a novych vlastnosti, které by
mel obsahovat. Projekty v této fazi maji prave
tendenci k trvalé nedokoncenosti a teprve po
ustanoveni embarga na nove vlastnosti Ize lepe
stanovit terminy. Navic vzhledem k nutnému
prekopani klicovych aplikaci se da cekat vétsi nastup
Longhornu az klidné treba v roce 2007.




Jak grafické prostredi Longhornu vypada, si mtzete prohlédnout na
tomto videu (Longhorn video WMV 1,5MB) které prinesl server
MSBetas.org.
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Windows “Blackcomb”

Ovsem také Longhorn je pouze jakousi predzvesti opravdu
revolucniho operacniho systému. Tim by mély byt Windows
s kodovym oznacenim “Blackcomb”. Ten mel byt puvodne
predstaven jiz v roce 2002, nyni se pocita s rokem 2005 a
neni vylouceno, ze i ten se finalnim nestane.

O co tedy v “Blackcomb” ptjde? V tomto operacnim
systemu by mela byt jiz pln€ integrovana sluzba .NET a
cely system by v podstate pracoval na internetove bazi. Az
v tomto systemu by se mela naplno uplatnit hlavni idea
Microsoftu - vSe se bude provozovat pres web. I operacni
system, uzivatel jej bude mit v podstate predplaceny a take
vsechny sluzby budou fungovat na této forme. Ostatné
Office na bazi predplacenky si uzivatele mohou vyzkouset
jiz nyni, neni nutné mit na pocitaCi nainstalovan zadny
produkt, za pausal ﬂ',evmginé vyuzivat po stanovenou dobu
vsech vyhod kancelarskeho softwaru. A na tomto principu
by za par let mela fungovat vetsina produktu Microsoftu,

operacni systém nevyijimaje.




LINUX

Linux je oznacCeni jadra unixového typu. Protoze je na Internetu
volné ke stazeni, vznikla cela rada distribuci, ktere se mohou
vyrazne lisit. Existuji distribuce na jedne diskete, ale take distribuce
na nekolika CD.

Linux je v souc¢asne dobé nejprogresivnéjsi a nejexpanzivnejsi
operacni system. Jeho pocatky Ize vystopovat do konce
osmdesatych let, kdy jisty finsky student Linus Torvalds pracoval na
univerzité s Minixem a chtél podobny operacni systém domu. Nelze
se mu moc divit, protoze co mohl mit na svem domacim PC jiného
nez jen DOS tak 5.0 + néjakou prehistorickou verzi Windows, nebo,

v lepsim pripade, OS/2. Pres jiste problemy se mu to povedlo.
Prvni verze Linuxu sice nic neumeéla, nedokazala treba komunikovat

s disketovou mechanikou, ale pak to Linus poradne rozjel. Navic,
trebaze byl jeho system puvodne zamyslen jen jako verze UNIXu pro
Intel PC, rozsifil se i n Zjaléi platformy. Linux je svou povahou
sitovy operacni system, jeho hlavni ulohou je slouzit jako OS na
serverech. Proto jsou veskere sitove aktivity s Linuxem jednoduche
a prirozene, Zatimco DOS (nebo Windows) a sit’ drzi pohromade jen

pomoci retézu, pro Linux je sit’ prirozenejsi nez izolovany pocitac
‘dedictvi UNIXu). .

Linux A

.




VOYAGER

WWW STARTRER COM

it I pm0) '.'.\Q.O’. b L 1Y Vi ke |',".'.mt"|nwv- ] ﬂQU En'




Zajimave je, ze za Linuxem nestoji zadna velka firma,
jako tfeba Microsoft za svymi Windows 95/98 a NT.
Celé zdokonalovani Linuxu se déje pod tzv. licenci
GPL, coZ znamena, Ze je vSe, od zdrojovych kodd az
po samotny systém volné pFistupné a zdarma. Na jeho
vyvoiji se podili tzv. Open Source komunita, tvoficich
tzv. GNU programy. Zkrétka, Open Source vytvari pod
licenci GPL soubor programu jez nesou oznaceni GNU,

VVVVVV

na neém podili prakticky neprehlédnutelny dav
programatort, znamena, ze vSechny chyby jsou na
ném vychytany driv, nez se objevi. A pak se taky mize
vyvijet neobycejnou rychlosti - vic hlav vic vi. Ma to
ale i nevyhodu - kdyby za Linuxem stala velka firma,
napr. IBM, Corel, HP nebo Microsoft, tak by uz davno
zaplavil trh a smetl cokoli jiného, co by na ném bylo.
Takhle totiz existuje i velké mnozstvi variant, tzv.
distribuci Linuxu




Jeho vyvoj _skrze Internetovou komunitu znamena nedostatecne
stanovenou vizi dalSiho rozvoje. V soucasnosti pro Linux neexistuje
jasné naplanovany a vytyCeny smér vyvoje. Také velké mnozstvi
verzi nutne prinasi jistou miru nekompatibility.
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Zaver

Pokud nechcete vyhazovat za
operacni system a dalsi programy
desitky tisic korun, je Linux asi
nejlepsi volbou. Beznému uzivateli
dnes nabizi vetsinu pozadovanych
sluzeb, jejichz zprovoznéni vsak
muze byt mnohem pro neznalého
mnohem slozitejsi. Na druhou
stranu, jakmile vam néco zacne
fungovat, tak to bude fungovat do
te doby, dokud to sami nezmeénite.

Odkazy




Tucnak 100X jinak
Prehled 11 distribuci Linuxu

Linux je zajimavy kromeé jiného take tim, Ze jeho djstribuci si muze
vyitvorit kazdy trochu zkusenéjsi UZ/vate/ sam. Stac/ S/ D/‘e/OZ/Z' viastni
jadro, pridat nektere aplikace a muze vzniknout napr. servisni
distribuce, ktera se vejde na jednu disketu.

Jedno je jiste: Linux ukrajuje z kolace Microsoftu ¢im dal vice —
nechcete se tedy pridat a kousek z néj ochutnat?

Red Hat Linux

Red Hat je jiz pomerne dlouhou dobu nejrozsirenejsi distribuci
Linuxu. V soucasné dobé je k dispozici ve verzi 7.1. Red Hat ma
pohodlnou a jednoduchou instalaci. V privetivém grafickem
prostredi, snadnou administraci systéemu pfimo z X-Window a mnoho

dalSich prednost| Cely system je zalozen na balicich RPM, takze neni
roblém programy ¢i rlizné komponenty systému instalovat, a to

dokonce | bez nutnosti restartu pocitace.




Navic je Red Hat jiz po dlouha léta upravovan

sdruzenim uzivateld Linuxu u nas (CZLUG), a je tak ke stazeni

s kvalitnim pocesténim! Pocesténou verzi Red Hat Linuxu si
mUzete objednat také u nakladatelstvi Computer Press, napr.v
internetovém obchodé Vltava.cz (www.vltava.cz). Tento Linux je
idedlnim reSenim jak pro zacatecniky, tak pro profesionaly. Panim
od Red Hatu se podarilo skloubit dohromady spolehlivost,
funkcnost, stabilitu a lehkou ovladatelnost, coz se ceni...

SuSE Linux m,

SuSE

Tento Linux je pritazlivou variantou v nasich koncinach. Jiz
n€jakou dobu fjunguje v Ceske republice pobocka spolecnosti
SUSE, ktera zde zacina mit znacny vliv na linuxoveé déni. SuSE
Linux je jednou z nejkvalitnéjsich distribuci. Mdze se pochlubit
ropracovanym _instalacnim procesem a pohodinou spravou

celeho systemu.
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Distribuce SUSE 7.1cz je plné pocesténa a na sedmi cédeckach
naleznete mnoho aplikaci, vCetné pocesténych StarOffice
5.2! SUSE Linux je vhodny jako Spickovy server, ale také jako
kvalitni desktopovy systém. Neni vSak vhodny pro Upiné zacatecniky, i
kdyz s vynikajici priruckou a podporou ho snad nainstaluje a
nakonfiguruje opravdu kazdy...

Mandrake Linux

Tato francouzska distribuce je zalozena na popularnim Red

Hatu. Mandrake je ale ze vSech Linuxd asi ten nejpokrokovejsi.

Casto obsahuje nové funkce mnohem drive nez ostatni

distribuce.

Mandrake patfi na pocitace v domacnostech a v kancelarich. Ma
jednoduchy instalacni program, pohodiné nastroje DrakX a DiskDrake
pro komfortni konfiguraci systému. Mandrake Linux ziskava hlavnée v

posledni dob€é na popularité a je také zdarma.




Debian GNU/Linux @

debian

Jedna se o jednu z mala nekomercnich distribuci. Neni
vyvijena zadnou spolecnosti ani uzavrenou komunitou. Na
vyvoji tohoto Linuxu se podileji lide z celeho sveta. I prestoze
neni Debian pod vIa{Igou, zadne spolecnosti, je to spickovy
Linux, ktery je popularni predevsim mezi odborniky a
linuxovymi specialisty. Debian GNU/Linux pouziva pro instalaci
ballku system dpkg, ne tedy spravu balikl RPM, jako pouziva

Red Hat, Mandrake a dalsi...

Slackware Linux @

V_minulosti byl tento Linux jednim z nejrozsirenéjsich, to ale
neznamena, ze by mel dnes odzvoneno. Vynika rychlou
instalaci, ktera umoznuje tento system ,nastehovat" treba na
oddil_souboroveho systemu FAT. I dnes je Slackware Linux
Bomerne dost rozsiren a existuje pro nej nepreberne mnozstvi

alikd s programy. Jeho nejvetSi nevyhodou je, ze pokud
chcete system inovovat, musite ho cely preinstalovat.




TurboLinux ]
¥ turbolinux.

Turbolinux, produkt spolecnosti Turbolinux, je rozsiren
hlavné v asijskych zemich. Firma Turbolinux dodava také
TurboLinux Cluster Server, ktery umoznuje zapojit do
vykonnych clustert systémy Linux, Solaris a Windows
NT/2000, a vytvorit tak vysoce vykonné vypocetni
systémy.

Caldera OpenLinux {: CALDERA

Caldera OpenLinux je kvalitni komercni distribuce, ktera
se od ostatnich liSi predevsim tim, ze pouziva komercni X
server od firmy X Inside




font server, ktery si rozuml S plsmy TrueType z Microsoft
Windows, knlhovny a Vyvojove prostred| pro OSF/Motif a
mnoho daI5|ch aplikaci a programd, které v ostatnich
distribucich nenaleznete. Navic se v soucasné dobé
chysta novy produkt Open Unix 8 — prvni produkt
spolecnosti Caldera International, ktera vznikla akvizici
spolecnosti SCO a Caldera Systems. Tento novy operacni
systém ma byt kompatibilni jak se systémem UnixWare 7
od SCO, tak s poslednim OpenLinuxem. Bude tedy
mozné spoustét linuxove i unixové aplikace.

Monkey Linux

Monkey Linux vam umozni kdykoliv a kdekoliv
experimentovat s Linuxem. Jedna se o minidistribuci,
kterou si muZzete pripravit na sedm disket a posléze ji
spustit snad na kazdem DOCItaCI Existuje nekolik verzi
Monkey Linuxu; zajimavy bude pro vSechny ty, kteri
hledaji maly a lehce pouzitelny Linux.




- WinLinux 2000 [JITIY)

WinLinux 2000 je resent'pro-vsechny zaryté uzivatele Windows.
Nainstaluje se jako kazda ,okenni" aplikace, stejné se i spoust.
Neni treba na disku vytvorit zadné diskove oddily, cely Linux se
proste nainstaluje stejne jednoduse, jako kdyz instalujete treba
hru. Pak z nabidky Start spustite WinLinux

TINY Linux .
TINY Linux je mala distribuce urcena hlavné D@s@oomalejéi
pocitace. 4
Tomsrtbt

Toto je nepflémé, ale velmi Sikovna distribuce, kterou mtzete

mit doma v u na jediné disketé a slouzi jako zachranna
disketa pro y Linux. Na disketu se veslo mnoho nastrojll
pro spravu a opravu poniceného systému — vrele doporucuji pro
vsechny experimentatory.




SPRAVA BOOTOVANI

Pod poklicku bootovani...
Po zapnuti pocitace a provedeni Uvodnich testl hardwarovych
komponent BIOS aktivuje program, ktery je ulozen v zavadecim sektoru
disku (Master Boot Record, MBR). Tento program nasledne zjisti, ktery
diskovy oddil_je oznacen jako aktivni, a z prvniho sektoru toho oddilu,
jenz se oznacuje jako Boot Record, aktivuje zavadec operacniho
systemu.
Bootmanazery tedy obchazi prvni fazi bootovani - detekci aktivniho
oddilu. Donuti BIOS, aby aktivoval jejich programovy kod, diky cemuz si
uzivatel muze vybrat, ktery diskovy oddil bude aktivni, a tedy se z nej
bude zavadet operacni system.
Pri zvazovani poctu soucasne provozovanych operacnich systéml méjte
na pameéti urcita omezeni. Tim nejdllezitejSim je pocet primarnich
oddild - na disku Ize vytvofit pouze 4, se zvysu1|C|m se poctem
rozSitenych oddild se umérné snlzu[]]e pocet oddilt primarnich. Toto
omezeni je dllezité v situaci, kdy chceme provozovat vice kopii
Windows fady 9x, resp. ME. Ty lze instalovat pouze na primarni oddil,
nikoliv na oddil logicky, kterych m0Ze byt v rozsiteném oddilu v
odstaté neomezené mnoho. Windows 2000/XP_naproti tomu mohou
bvt instalovany na_1_akvkoI|v oddil, ti. na_prlmarm | na Iocuckv, avsak
jejich zavadeéc se umisti do aktualne aktivniho primarniho oddilu.
Nejvice volnosti nabizj jako vzdy Linux - tomuto systému je uplne

f< edno, na kterém oddilu bude, a ]eho zavadéd muze byt umistén také
kdekoliv.




Linux versus Windows
Zarnym prikladem toho, jak by se mél operacni systém pri
svem zavadeni chovat, je Linux. Na rozdil od - svoiji

agresivitou proslulych - systemu z dilny Microsoftu
(typlckym prikladem budiz rada Windows 9x) se k ostatnim
systemum na pevném disku snazi chovat co mozna

{jsetrnejl Pomoci sveho zavadéece - LILO ¢i v posledni
€ GRUB - umozni spoustet vedle Linuxu i puvodni

svstemv Uzivatel se tak instalaci Linuxu nemusl vzdat
sveho starého operacniho systému a mize navic objevovat
taje systemu noveho.
Naproti tomu Windows DI’eDISI MBR pevneho disku svym
zavadecem, cimz pristup do puvodniho operacniho
systemu, pokud jim nejsou Windows, znemozni (soucasny
provoz Windows rady 9x/ME a Windows 2000/XP Microsoft
umoznuje). Uzivatel SI tak musi Decllve hlidat obsah MBR, a
pokud se chce vyhnout problemum, musi systemy
Instalovat ve spravnem poradi - v pripade Linuxu tedy jako
prvni Windows a az pote Linux. Konkretné v teto situaci
pak dodatecny bootmanazer potrebovat nebudeme, pri
vyberu operacniho systemu nam potrebnou sluzbu odvede
LILO (resp. GRUB), instalované v ramci Linuxu..




Zakladni pozadavky
Od spravce operacnich systémd - jak je nékdy do Cestiny
pojem bootmanazer prekladan - muze kazdy uzivatel
ocekavat neco jineho. Na zakladnich rysech se ale asi
shodneme vsichni - program by mel co nejvice ulehcit
instalaci a nasledné zavadéni noveého operacniho
systému.
Detekce operacniho systemu je vSak jen jednou z mnoha
funkci, ktere soucasne bootmanazery nabizi. Novy
operacni_system je nutné nekam instalovat, a tak jsou
programy vetsinou distribuovany spolu se spravcem
diskovych oddilt - typickou ukazkou budiz kombinace
Boot Magic a Partition Magic z dilny PowerQuestu. I zde
ﬁe kladen duraz na co mozna nejvetsi jednoduchost -
ezny uzivatel nemusi mit povedomi o strukture pevneho
dISkU staci mu vybrat druh operacniho systemu a
program jiz diskovy oddil pro instalaci noveho operacniho
systemu pripravi automaticky. Mezi dalsi uzitecne
vlastnosti patfi ochrana heslem v lokalni Ci globalni
podobe ¢i moznost bootovani z mechaniky CD-ROM i u
systémd, jejichZz BIOS tuto moznost nepfipousti.




System Commander 7.0
Sedma verze System Commanderu pokracuje v

nastoleném trendu Spickovych spravcl operacnich

systémd, a co je dllezité - jednotlivé komponenty
programu byly zbaveny chyb, s nimiz se uzivatelé
starsich verzi potykali.

Windows XP Windows 2000 Windows Me Windows Me
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System Commander si jako jediny ucastnik testu poradil s
instalaci dualnich Windows na jeden diskovy oddil, nedélala
mu problemy kombinace Windows 9x - Windows 9x Windows
9x - Windows ME, a ani Windows 9x - Linux. Pro usnadnéni
iInstalace noveho operacnlho systemu program nabizi
privodce instalaci, zahrnujici tvorbu nového, resp. Upravu uz
existujiciho dlskoveho oddilu. Jednotlivé polozky vstupniho
menu Ize navic ochranit heslem a mit tak kontrolu nad
pristupem uzivatell do jednotlivych operacnich systéma.

Jedinou vadou na krase je neexistence jakékoliv Ceské
dokumentace - program je Sit na miru uzivatelim z anglofonni
casti sveta, a nasinec se tak v prostredi jednotlivych pruvodcu
muze obcas ztratit. mm
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BootMagqic 7.0
Program z dilny americké spolecnosti PowerQuest je dodavan

jako doplnék spravce diskovych oddilt Partition Magic. Z
téchto dlvodd BootMagic nedisponuje modulem pro spravu
disku, Partition Magic je jeho vice nez luxusni nahradou.
Uzivatel vSak o prlivodce instalaci nového operacniho systému
ochuzen neni - obdobny nastroj je v prostredi Partition Magicu
taktéz k dispozici. R e

7R winax o MSDOS

BootMagic 70



BootMagic si poradil s kombinaci Windows ME/2000 - Linux,
problémy mu vsak délala kombinace Windows 9x - Windows
9x, resp. ME. Pro zprovoznéni této kombinace je nutné
provést neékolik netrivialnich krokd, pfi jejichz provadéni
ocenime pritomnost vykonného spravce diskovych oddild.

Prijemné uzivatelské prostredi, moznost konfigurace programu
ve Windows a moznost zabezpeceni jednotlivych polozek

nabidky operacnich systémd heslem.
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Delete Reorder
Set as Default @
Properties...
—Startup Delay—
"~ MNone " Indefinite " Timed ]3':' Seconds

[v BootMagic Enabled Save/Exit | Cancel | Help




XOSL1.1.5CZ

Freewarovy zastupce opét dokazuije, ze slovo "zadarmo"
neznamena "nekvalitne". XOSL je distribuovan spolu s volné
Siritelnym spravcem diskovych oddil(i Ranish Partition Manager,
ktery sice nedosahuje kvalit komercnich ekvivalentd, ale jako
nahrada standardniho FDISK je vice nez dostacujici, oceni jej
tedy zejména zkuseni uzivatelé.

Extended Operating System Loader

~Choose O3 e
1. XOSL development :I

« 2. Windows 95

3. Windows 2000

¢ 4. SuSE Linux 6.3 (2.4.0-test1)
¢ 5. BeOS 5 Personal Edition

¢ B. Corel Linux 1.0 {2.3.51)

XOSL version 1.1.3 ~ 7 Boot f .
Copyright @ 1993/2000, Geurt Vos . ooot rom Toppy -
http:ffwww. xosl.org - :

Boot

Setup F'referencel About l




V testu si program poradil s kombinaci Windows - Linux,
dualni Windows vsak uz byly nad jeho sily a muselo se
pristoupit k dodateCnym upravam za asistence Ranish
Partition Manageru.

XOSL pri porovnani s komercnimi nastroji nedisponuije zadnym
pruvodcem pro instalaci noveho operacniho systemu, resp.

pro pripravu na tuto operaci. Kladem programu je vsak

moznost zakryti nékterého z oddili se souborovym systémem

FAT pfimo z prostredi uvodni nabidky - Ize tak zamezit
vzajemnemu ovlivhovani jednotlivych verzi Windows a je to
mimo jine jedina cesta, jak pomoci XOSL zprovoznit vice kopil
Windows na jednom pocitaci.

Boot item name Password | Additional keys -
€ ] k k At XOS:[Ltdevelqpment Iyes I2.retfx.o_s_l_r:t l:l &I
indows 98 no :
Podobne ]e_lko onkurencni Wkl 1t ne _ Edit |
programy i XOSL umoznuje gzséIELL_LnuxF.J 3335:511; 7 L.i.n.u.x ret Clone_|
OChra,r"t heSIem Jednot“Vé pOIOiky BeOS 5 Personal Edition  no F8.5.ret.b.e.o.s.ret
- . 7 . o g Command Prompt no F8.5.ret
IR Aikceujpragram, milovnici a2 o Livec st NI
kosmetick)'/ch ljprav UVI,tajII Move up | Move down Hotkey: [Ctrl-F1
moznost zmény vzhledu prostredi, — T
v némz vybér operacnich systémd ~ DAciiats pariic ————
n.r - 04 ™ Eix EAT drive numbe 12 sec

probiha. Kladem programu je take Moo i Reset |
existence ceske dokumentace v T — swe |
elektronicke podobe. — JEELT

General Password]Keys ]




BUDOUCNOST OS

V budoucnu i bez OS
systemu?

VétsSinova predstava odborné
verejnosti o operacnich
systémech je takova, ze se
jedna o néco nezbytného, bez
ceho nemuze pocitac vibec
fungovat. Mozna vas to
prekvapi, ale opak je pravdou
— operacni systém je de facto

jen jakymsi prostrednikem
mezi programy a tim

studenym zelezem".




Siréi komeréni nasazeni programovych produkté
(predevsim serverovych) bez operacnich
systémi nelze oCekavat v brzké budoucnosti. I
ores relativni optimismus je totiz v takovémto
oristupu schovano mnoho neznamych, kvdli
<terym doposud nebyly uvedeny v zivot projekty
zabyvajici se touto problematikou. Jako priklad
je mozno uvest projekt databazoveho serveru
ez operachiho systému spolecnosti Oracle s
kodovym nazvem Raw Iron

Prestoze se v posledni dobé o myslence obejit
operacni systémy priliS nemluvi, je zde a s
nejvetsi pravdepodobnosti ve vzdalenéjsi
budoucnosti nezlistane jen u ni.




Jak se zda, tak
velkou budoucnost
ma pred sebou
predevsim Linux,
jehoz podil na trhu
se neustale
Zvysuie.
Pravdepodobné
dojde k tomu, ze si
Linuxove
distribuce a
Microsoft rozdéli
vetsSinu trhu s PC
priblizné napdl,
zatimco ostatni
(BeOS, OS/2,
Apple, ruzne klony
Unlxu) budou
tvorit zbytek.
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Linux ma ziskavat
pozice rovnez na
serverech, kde zrejme
casem nahradi ostatnl
Unixy. Otazkou je, jak
Si povede na tech
nejvykonnejsich
strojich, ale lze
ocekavat, ze dobre.
Ale na Windows se pri
soucasnem tempu
vyvoje Windows
nedostane.

@199% by Harry Martin

WIN 2000

COST

WIN 3.1
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What Gates fears most: Penguin Economics



Nelze také zapominat na dalSi operacni systémy, zatim
v zarodecnem stavu - GNU/Hurd se svou
supermoderni architekturou. L.ze predpokladat, ze
casem bude tento systém dokoncen a ze na hardware
dostupnem v té dobé bude setren vykonnostni rozdil
mezi nim a ostatnimi klony Umxu Casem by tak Hurd
mohl nahradit Linux, ktery je preci jen postaven na
zakladé stareho Unixu.

Dalsi prekvapeni by mohla pripravit znovuzrozena
Amiga, jejiz nejvetsi vyhodou ma byt absolutni
hardwarova Dren05|telnost na b&zném operacnim
systemu kterym ma byt pravdépodobné Linux, pobezi
jedina uloha, virtualni procesor, a teprve na ném bude
pracovat Amiga. Otazka je, jestli toto rozvrstveni
nebude pocitac priliS zpomalovat (na druhou stranu se
na Macintoshich jiz néjakou dobu emuluje celé PC, na
kterém muize bézet libovolny operacni systém).
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