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For — cyklus s pevnym poctem opakovdni

* Ma pevny pocet opakovani dany podminkou na zacatku

* Syntaxe: _ _
for (promenna; podminka; prikaz)

1
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 Promenna je fidici proménna cyklu, které nastavime pocateCni
hodnotu (neélcavstejl 0, protoze v programovani vse zacina od nuly,
nikol1 od jedniCky).

» Podminka je podminka vykondni dal§iho kroku cyklu. Jakmile
nebude platit, cyklus se ukon¢i. Podminka miuize byt napt. 1 < 10.

* Prikaz nam fika co se ma v kazdem kroku s fidici proménnou stat.
Tedy zda se ma zvysit nebo snizit.

opakujici se kus kodu



While — cyRlus s testem na zacdtku

* Provadi se, doku je splnéna podminka
* Muze se stat, Ze se neprovede ani1 jednou

* Syntaxe:
while (podminka)

1
}

opakujici se kus kodu



Do While — cyRlus s testem na Ronci

* Provadi se, doku je splnéna podminka
* T¢lo cyklu se provede vzdy alespon 1x

* Syntaxe:
do

{
opakujici se kus kodu

} while (podminka);



Goto

* Obecne se jedna o Spatny pfistup k navrhu programu a je to
spiSe pozustatek znizkourovinovych jazyku

* Pfikazem goto muzeme skocit na libovolni misto v programu
tzv. navesti
* Priklad: //vypiSe prvnich 10 prvocisel
| = 0;
zacezacatek cyklu: //mavesti
1f(1<10) //podminka cyklu

printf("Prvocislo: %d\n", prvocislali]);
I++:
goto zacatek cyklu; //skok na zacCatek cyklu
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Continue

* UkoncCi prave provadéné télo cyklus a sko€i na dalsi 1teraci
(dalsi prubéh cyklu)
* Priklad: //vypis sudych Cisel do 10
for(int1=1;1<=10; I++) {
1f(1% 2==0) {
continue;

}
printf("%d je liché Cislo.\n", 1);

¥



Break

* Break ukonci praveé provadéné télo cyklu.

* Na rozdil od continue se ale ukonci cely cyklus a program
pokraCuje za cyklem.

* Priklad: //vypis Cisel do n
Inti=1;
while(1=1) //nekone¢ny cyklus

printf("%ad\n", 1);

HUE=)E
break:

}

I++:
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