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FunKeiondlni dekompozice
* Jde o rozdéleni aplikace na logicke celky, kdy kazdy celek
realizuje néjaka (sada) funkce
* Funkcim se jinak takée rika podprogramy nebo procedury
* U velkych aplikaci sdruzujeme funkce do modulu (knihoven)

* Formaln¢ je procedura takovy podprogram, ktery nema navratovou
hodnotu, jen vykona néjakou akci

* Jako funkci pak oznaCujeme podprogram, ktery ma navratovou
nodnotu

* Deklarace funkce: <datovy typ> nazev(<parametry>)

* Definice funkce: <datovy typ> nazev(<parametry>){<télo>}



Odbocka R proménnym
* Proménné deklarované uvnitt funkce (véetn€ main) josou

lokalni

* Proménni deklarovan¢ nad funkcemi pod direktivami a makry
jsou globalni

* Globalni proménne¢ jsou primo dostupne kdekoliv v kodu
* Lokalni proménn¢ jsou dostupne pouze uvnitt funkce

* Pokud je u lokalni proménné¢ uzito kliCove slovo static, pak je
promeénna 1 jeji hodnota uchovana po skonceni funkce (realné
je promeénna uloZena v globalni paméti)



Odbocka R proménnym
//direktivy

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

//makra

#define DELKA 10

int opakovat = @; //Globalni proménna
//Globalni prostor

//funkce

void main(){
int pocet = 0; //lokalni proménna
//téelo funkce



Tvorba funkei

* Funkci deklarujeme v globalnim prostoru (nad main)
* Funkce musi byt deklarovana vyse, nezli je volana!

* Funkce muze byt definovana az za svym volanim, pokud je fadné
deklarovana

 Z nazvu funkce musi byt vidét, co je jeji ukol
* <Datovy typ navratove hodnoty> nazev(<parametry>){<télo>}

* void pozdrav(){
printf("Ahoj, viele t& tu vitam!\n");

}

* Pokud se jedna o proceduru, je datovy typ navratové hodnoty void
a funkce neobsahuje prikaz return



Tvorba funkci — ndvratovd hodnota

* Navrat hodnoty realizuje prikaz return
//globalni promenne

int delka = 10;

int vyska = 5;

//funcke

int ObsahObdelnika()

{
int s = delka * vyska;
return s; //vrati vypocteny obsah - tedy navratova hodnota

¥

void main()

{
//télo funkce



Tvorba funkci — Parametry

* Obecné funkce muze mit libovoln€ parametru
* Parametry oznaCujeme jako argumenty

* Parametry oddélujeme Carkou

* U kazdého parametru udavame datovy typ

int ObsahObdelnika(int vyska, int delka)
{

int s = delka * vyska;
return s; //vrati vypocteny obsah



Voldni funkci

* Volat Ize jen vySe v kodu existujici funkei

* Volat funkci je mozné i uvnitt piikazu print

* Funkc1 volame pomoci jejiho jména a parametrii

int ObsahObdelnika(int vyska, int delka) //funke vvpoctu S
{

int s = delka * vyska;
return s; //vrati vypocteny obsah

}

void main()

{
printf("Obsah obdelnika 10x5 je " ObsahObdelnika(5,10));



MVC

* Jde o navrhovy vzor cloudovych aplikaci
* Je uplatnitelny 1 u dalsich typu aplikaci

* Umoznuje, aby ruzne ¢asti aplikace vyuzivaly ruzn¢
technologie

* Pro nas muze slouzit jako voditko k zakladnimu logickeému
Clenéni aplikace

* Controler odbavuje pozadavky klienta — fesi vstup
* Model se stara o logiku a praci s daty — jadro aplikace
* View se stara o zobrazeni vysledku — vystup



