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Obecné

* Na rozdil od C++, C#, Javy nebo PowerShellu nema C
datovy ureny pro ulozeni textového fetézce (string)

* Vyuzivaji se jine datove struktury, ukladajici posloupnost
znaku

* Nejjednodussim je pouziti pole datového typu char.
*\0 je tzv. nulovy znak, tim musi koncit vSechny fetézce

* Nulovy znak na konci feté€zce je vyZzadovan standardnimi
knthovnami

* Pro praci s retézci slouzi knithovna string.h



Deklarace v prikladech

e char text[5] = {'d', 'u’, 'h’, 'a’, \0*}; //slovo ma 4 znaky, 5. znak
je ukoncovaci

e char text[5] = "duha"; //ptirozené;Si zapis

e char text[] = "duha"; //délka pole se vypocte automaticky

e char text[5]; //prazdné pole pro 5 znaku
text="duha™; //nelze!, syntax error




Vypis
* Vyuziva se formatovaci znacka %s
e Pr.

char text[] = "duha";
printf(" Za oknem je %s ", text);



Prdce se znaky

Pristup ke znaku Predcasné ukonceni
* Pomoci indexu jako u jiného ¢ Provede se posunutim
pole nulového znaku
3 5 * Pr.
char text[] = "den", char text[] =" ucitelka ";
text|0] = 'B'; text[6] = \n';

printf("%s", text); //vypiSe printf("%s", text); //vypise
Ben ucitel



Vstup

* Vyuziva se formatovaci znacka %s
* P1.
printf("Zadej své yjméno: ");
char jmeno[51];
scanf("%50s", jmeno);
printf(" Ahoj uzivateli %s, vitam té!", jmeno);

* Nenecha napsat yméno s mezerou, priyme vstup pouze po
mezeru

* Vzdy je nutne do formatovaci znaCky uvest nejprve pocet
znaku, az pak s



Vstup

* Verze umoznujici zapis s mezerou
3 4
printf("Zadej své yjméno: ");
char jmeno[51];
scanf(*'%50 [M\n] s", Jmeno);
printf(" Ahoj uzivateli %s, vitam té!", jmeno);
* Funkci gets() se vyhnéte, jelikoz neumoznuje omezit délku

nacitané¢ho fetézce a fgets() se musi pfesmérovat na
standardni vstup

* MS Visual studio neumozni provést presmérovani fgets()



Standardni funkce — knihovna string.h

o Zjisténi délky retézce: strlen()
* Slou€eni dvou fetézcti do prvniho: strcat()

» Zkopirovani textoveho fetézce do noveé ho pole: strcpy()
* Vyhledani dil¢i ¢asti fetézce: strstr()

* Abecedni porovnani dvou retézcu: strcmp() (zaporne Cislo,
pokud je druhy pred prvnim, 0 pokud jsou stejne¢)

* Jinak Ize s texte zachazet jako s polem



