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TVetveni

* Jde o podminén¢ zpracovani urcite ¢asti kodu

Operator C-Like zapis
Rovnost ==
Je ostre vetsi >
Je ostie mensi <
Je vEtsi nebo rovno >=
Je mensSi nebo rovno <=
Nerovnost =
Obecna negace !
Logicky and — A zaroven &&

Logicky or — nebo




If (kdyZ)

* Je zakladnim prikazem pro podminéné zpracovani
* Syntaxe:
If (podminka)
{
podminecné zpracovany kod (provede se, kdyzZ je
podminka splnéna)

¥

pokraCovani programu



If else

* Je uplnym prikazem podminéneho pracovani
* Syntaxe:

If (podminka)

{

podminecné zpracovany kod (provede se, kdyzZ je
podminka splnéna)

¥

else

1
¥

pokraCovani programu

kod zde se provede, pokud NENI podminka splnéna



If else if else

* Je rozSifenym piikazem podminéného pracovani
e Syntaxe:

If (podminka)
provede se, kdyz je podminka splnéna

else If (druhd podminka)

kod zde se provede, pokud je 2. podminka splnéna

¥

else

1
¥

pokraCovani programu

provede se, pokud NENI splnéna ani jedna z podminek



Switch

* Slouzi k porovnani proménn¢ s vice konstantami

* Syntaxe:
switch(proménna)

case 1: //proménna ==
kod, ktery se ma v tomto pripade provest
break;
case 2: //proménna ==
kod, ktery se ma v tomto pripade provest
break;
default: /kod se provede, kdyz neodpovida zadnému case
kod, ktery se ma v tomto pripade provest

¥

pokraCovani programu



